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Урок – це дзеркало загальної і педагогічної культури вчителя, мірило його інтелектуального багатства, показник його світогляду й ерудиції.
В. Сухомлинський

Тенденції розвитку інформаційного суспільства пояснюють необхідність широкого використання інформаційно-комунікаційних технологій у сфері освіти. Тому одним із головних пріоритетів сучасної  освіти стає формування та розвиток інформаційної компетентності учнів, що є основою успішного засвоєння всіх навчальних предметів та дає можливість дитині вільно орієнтуватися в потоці інформації. Сьогодні важливо не стільки примусити учня запам’ятати певний обсяг інформації, скільки навчити його самостійно набувати нові знання, використовувати все розмаїття інформаційних ресурсів.
У зв’язку з цим виникає необхідність створення умов для формування в учнів основ комп’ютерної грамотності, первинних інформаційних вмінь: знаходити, опрацьовувати, запам’ятовувати та використовувати інформацію. Інформатика – це фундаментальна сфера наукового світогляду учнів, а її вивчення зараз є необхідністю, яку диктує спосіб життя сучасної людини.
Введення обов’язкового вивчення інформатики починаючи з 5 класу в школах різних профілів, ступенів, традицій, матеріально-технічних можливостей ставить нові вимоги до підготовки вчителів та організації навчального процесу. Особливість методики викладання інформатики полягає у тому, що як наука і як навчальний предмет вона швидко розвивається. У зв’язку з цим існує потреба постійно узгоджувати зміст навчання з досягненнями науки і техніки, добирати такий зміст навчання інформатики, що якомога менше залежав би від типів комп’ютерів та їх програмного забезпечення. Крім того, зміст курсу інформатики повинен містити сукупність двох взаємозалежних компонентів: теоретичного і практичного. Теоретична частина спрямована на формування основ інформаційної культури, навичок аналізу й формалізації предметних задач; практична – пов’язана з формуванням навичок роботи з готовим програмним забезпеченням.
Мета даного посібника – надати допомогу вчителеві в підготовці та проведенні уроків інформатики відповідно до навчальної програми для учнів 7 класу загальноосвітніх навчальних закладів за новим Державним стандартом базової і повної загальної середньої освіти, який набирає чинності з 01.09.2013 року.
Розробки уроків структуровані за загальною схемою: визначено мету, розкрито зміст вивчення матеріалу, вказані форми перевірки засвоєння матеріалу, наведені орієнтовні завдання для практичних робіт, вправи, які забезпечують сприймання нового матеріалу, його усвідомлення та застосування на практиці. Два уроки (резерв) вчитель може використати на свій власний розсуд.   
Для вивчення нового матеріалу використовують різноманітні форми та методи (бесіди, пояснення вчителя, опрацювання схем, таблиць, стендів, пам’яток тощо). 
Вправи, призначені для закріплення матеріалу, передбачають поступове наростання складності: знання теоретичного матеріалу, вміння використати його на практиці та застосування набутих навичок у нестандартних ситуаціях.
Слід зазначити, що рівень викладеного матеріалу відповідає сучасним досягненням в галузі комп’ютерної техніки та інформаційно-комунікаційних технологій.
Сподіваємось, що посібник допоможе вчителю в вдосконаленні своєї педагогічної майстерності. 
[image: IMG_1779]Яковишина Аліна Володимирівна, вчитель математики та інформатики Калюсецького НВК «ЗОШ І-ІІ ступенів – ДНЗ». 
Проблема над якою працює: «Формування інформаційної компетентності учнів на уроках математики та інформатики  шляхом використання інтерактивних методів навчання».
Педагогічне кредо: «Розкажи мені і я забуду, покажи мені і я запам’ятаю, залучи мене і я зрозумію».

Урок № 1
Тема. Техніка безпеки та правила поведінки в кабінеті інформатики та ІКТ. Поштова служба Інтернету. Електронна скринька та електронне листування. Електронна адреса поштової скриньки.
Мета:
навчальна: повторити правила поведінки в кабінеті інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій; познайомити учнів з поштовими службами Інтернету, сформувати поняття електронної скриньки та електронного листування; 
розвивальна: розвивати логічне мислення; формувати вміння діяти за інструкцією, планувати свою діяльність, аналізувати i робити висновки; 
виховна: виховувати інформаційну культуру учнів, дбайливе ставлення до шкільної комп’ютерної техніки, свідоме ставлення до вибору майбутньої професії.
Тип уроку: засвоєння нових умінь і навичок.
Обладнання: комп’ютери, підручники, плакат «Техніка безпеки та правила поведінки в кабінеті інформатики та ІКТ».
Хід уроку
І. Організаційний момент, привітання:
· перевірка присутніх;
· перевірка готовності учнів до уроку;
· створення позитивного настрою для проведення уроку.
«Добрий день. Сьогодні на уроці я вам бажаю доброго самопочуття, гарного настрою, плідної співпраці».
Повторення правил поведінки в кабінеті інформатики.
На стіні в комп’ютерному класі висить плакат «Техніка безпеки та правила поведінки в кабінеті інформатики та ІКТ». Учні самостійно повторюють матеріал.

ІІ. Узагальнення і систематизація знань правил поведінки в кабінеті інформатики та ІКТ.
Робота в парах. Взаємоопитування.
Орієнтовний перелік запитань
Як слід сидіти за комп’ютером?
Як поводитися біля комп’ютера?
Чого не можна робити за комп’ютером?
Що ви повинні зробити, якщо до класу під час уроку заходить директор школи?
Що потрібно зробити, якщо у вас погіршилось самопочуття під час роботи за комп’ютером?
Чи дотримують правил техніки безпеки учні, які гуртом забігають до кабінету?
Чи можна спробувати самотужки полагодити комп’ютер?




ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
Вивчення навчального предмета «Інформатика» в 7-му класі розраховано на 35 годин (1 година на тиждень), як і в 6 класі. Весь курс поділено на 5 тем:
1. Електронне листування (4 год)
2. Моделювання (5 год)
3. Алгоритми з повторенням і розгалуженням  (8  год)
4. Табличний процесор (8 год)
5. Розв’язування компетентнісних задач (4 год)
Виконання індивідуальних навчальних проектів, в тому числі з використанням програмних засобів навчального призначення (математика, фізика,  хімія, біологія, географія, тощо) (4 год)
Резерв – 2 год
Під час вивчення навчального матеріалу ви маєте виконати 9 практичних робіт.
— Отож, розпочинаймо!

ІІІ. Вивчення нового матеріалу.
Слово вчителя
«Ну що таке, здавалось лист?
Паперу аркуш, повний літер,
Написаних комусь колись,
Перелетівший наче вітер
За день, за два на сотні верст.
Його чекають наче гостя,
Йому радіють, мов збулося
Одне з простих земних чудес»…(В.Іващенко)
З тих пір, коли з'явилася писемність, люди не переставали писати один одному листи. В них вони повідомляли про новини, про радість, про смуток, виражали свої емоції та почуття. В 20-му столітті одним з винаходів стала електронна пошта.  
Тема нашого уроку має назву «Поштові служби Інтернету. Електронна скринька та електронне листування. Електронна адреса поштової скриньки». 
Поштова служба Інтернет — сукупність засобів прийому та передавання повідомлень.
Поштова служба Інтернету сьогодні користується великою популярністю. До основних переваг цієї служби можна віднести:
1) швидкість передавання повідомлень; 
2) можливість передавання повідомлень одразу кільком адресатам; 
3) можливість додавати до повідомлення програм, зображень, відео- та аудіо-матеріалів;
4) можливість переадресації повідомлень на інші адреси та ще багато іншого. 
Поштова служба працює за спеціальними протоколами прийому та передавання повідомлень. Відправка поштових повідомлень здійснюється за протоколом SМТР (англ. — простий протокол пересилання пошти), а прийом — РОР3 протоколом (англ. — протокол поштового відділення).
Для того, щоб скористатися послугами поштової служби, необхідно мати власну поштову скриньку з певною адресою.
Електронна пошта (e-mail) — це сукупність засобів, призначених для обміну інформаційними даними між користувачами комп'ютерної мережі. Вона є другою за популярністю (після Вебу) та найстарішою службою Інтернету. 
Щоб можна було користуватися цією службою, ви маєте створити на поштовому сервері скриньку з певною адресою. На електронну адресу вам будуть надходити повідомлення від інших користувачів. 
Одержати поштову скриньку та електронну адресу можна, звернувшись до спеціального поштового веб-сервера. Для цього потрібно зареєструватися на ньому та ввести особисті дані. Як правило, користування такими поштовими веб-серверами є безкоштовним, їхні адреси можна знайти у довіднику. Щоб здійснювати електронне листування за допомогою поштової скриньки, користувачеві слід мати на комп'ютері лише браузер і не потрібно встановлювати спеціальне програмне забезпечення. 
Поштову скриньку також можна отримати на поштовому сервері провайдера, який надає послуги користування Інтернетом. Для того щоб можна було працювати з такою скринькою, користувач має встановити на свій комп'ютер спеціальну програму — поштовий клієнт. 
Електронною поштою можна відправляти листи, що містять не тільки текст, а й малюнки, аудіо - та відеофайли. Щоб надіслати будь-якому користувачу повідомлення, потрібно знати адресу його електронної пошти. Якщо лист відправлено за неіснуючою адресою, він повернеться до автора з відповідним повідомленням. 
Загальний вигляд електронної адреси такий: Ім'я користувача в адресі поштової скриньки відділяється від доменного імені символом  @ (комерційний, равлик). Наведемо приклади адрес поштових скриньок: skola@kiev.ua, ivan@ukr.net, shkola@i.ua.  
Електронна пошта та веб-пошта — це основні послуги поштової служби.
Електронна пошта  дуже корисна, швидка, надійна і практично завжди безкоштовна. Через електронну пошту можна передавати інформацію конфіденційно і отримувати з будь-якого комп’ютера – на роботі, вдома чи в іншому місці за лічені хвилини.
Електронна пошта схожа на звичайну пошту, маючи ті ж самі переваги і недоліки. Звичайний лист складається із конверта, на якому зазначена адреса отримувача і стоять штампи поштових відділень шляху слідування, та вмісту — власне листа. 
Електронний лист складається із заголовків, які містять службову інформацію (про автора листа, отримувача, шляху проходження листа), які служать, умовно кажучи, конвертом, та власне вміст самого листа. По аналогії зі звичайним листом, відповідним методом можна внести в електронний лист інформацію якого-небудь іншого роду, наприклад, фотографію тощо. Як і звичайному листі можна поставити свій підпис. Звичайний лист може не дійти до адресата або дійти з запізненням, — аналогічно і електронний лист. Звичайний лист доволі дешевий, а електронна пошта — найдешевший та найшвидший вид зв'язку.
Більшість користувачів, які проводять в Інтернет досить часу, сприймають електронну пошту як щось дуже природно. Вони вже не дивуються чаклунству, яке переносить повідомлення за долі секунди на край світу.
Отже, основним призначенням електронної пошти є надання користувачам можливості спілкуватися один з одним. Процес спілкування полягає у пересиланні текстових чи інших файлів, подібно до звичайного поштового листування, де люди обмінюються листами, листівками та іншою кореспонденцією. 

ІV. Узагальнення і систематизація набутих знань. 
Бесіда
1. Які можливості надає користувачам електронна пошта?
2. Які функції виконує поштовий сервер?
3. Яка структура адреси поштової скриньки?
4. Назвіть і поясніть властивості електронного листа?

V. Домашнє  завдання.
Завдання за підручником
Опрацювати відповідний параграф підручника, конспект уроку.

VІ. Підбиття підсумків уроку.
Рефлексія.
Учням пропонується закінчити речення: «Для мене сьогодні важливим було...», «Сьогодні я дізнався про...», «Мені хотілося в майбутньому дізнатись про..., навчитись…»
	
Урок № 2
Тема. Створення електронної скриньки.  Надсилання, отримання, перенаправлення повідомлень. Вкладання файлів. Використання адресної книжки та списків розсилання. 
Мета:
навчальна: ознайомити учнів з основними поняттями, принципами  створення і функціонування електронної скриньки, надсиланням, отриманням та перенаправленням повідомлень;
розвивальна: розвивати логічне мислення, просторову уяву, збагачувати мовлення учнів; розвивати в учнів інтерес до предмету, інформаційну культуру та вміння аналізувати та робити висновки. Розвивати кругозір; 
виховна: виховувати коректність і тактовність при електронному листуванні; прищеплювати навички самостійної роботи.
Тип уроку: комбінований.
Обладнання: комп’ютери з виходом в мережу Інтернет, програмне забезпечення.

Хід уроку
І. Організаційний момент. 
Дзвоник всім нам дав наказ:
До роботи, швидше в клас!
Біля парт ми станем чемно,
Хай мине час - недаремно.


ІІ. Повторення правил поведінки в комп’ютерному класі. 
На початку нашого уроку ми будемо з вами працювати в групах. Перш ніж сісти за комп’ютери, нам слід пригадати всі правила безпечної роботи та поведінки в кабінеті інформатики. Кожна група повинна пригадати як можна більше правил.

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
«А чи знаєте ви, що…»
[image: ]Дослідження англійських учених глибоко шокували лінгвістів. Виявляється, абсолютно неважливо, в якому порядку розташовані букви в слові. Головне, щоб перша і остання були на своїх місцях. Що стосується всіх останніх букв, то вони можуть бути поставлені в повному безладі – все одно ми прочитаємо текст без проблем.
У словах всі букви переплутались, вам треба правильно прочитати електронного листа.
Правильно! Давайте з вами пригадаємо:
1. Що таке електронний лист?
2.  Що ми можемо відправляти у електронному листі? 
3. Яке призначення електронної пошти?

IV. Повідомлення теми та постановка мети уроку. 
На  сьогоднішньому уроці ми з вами познайомимося з створенням електронної скриньки,   надсиланням, отриманням, перенаправленням повідомлень. Електронна пошта це засіб, призначений для обміну інформації між користувачами. Щоб користуватися нею, вам потрібно створити поштову скриньку з певною адресою, на яку  будуть приходити листи.
Отож, як же створити власну електронну скриньку?
Для створення електронної скриньки потрібно вибрати один з численних безкоштовних серверів електронної пошти (для прикладу візьмемо найпопулярніший в Україні сервер за адресою в мережі Інтернет http://freemail.ukr.net/), створити на ньому скриньку та налаштувати для роботи з Е-mail програму доступу в Інтернет (інтернет-браузер – іншими словами) на Вашому комп’ютері (для прикладу візьмемо популярний браузер Opera). Браузер оптимізує вашу роботу з електронною поштою, звільнить вас від постійної реєстрації для входу на сервер, введення паролів, перегляду непотрібної реклами. Ви зможете щоденно переглядати пошту кількома натисканнями кнопки миші вашого комп’ютера.
Для створення власної електронної скриньки необхідно 10-15 хвилин роботи в мережі Інтернет. Для цього спочатку введіть у відповідне (для веб-адрес) вікно браузера (програми для роботи з Інтернетом) адресу сервера електронної пошти: http://freemail.ukr.net, натисніть клавішу «Еnter» на екрані монітора з’явиться вікно:
[image: ]






[image: ]Натиснувши посилання «Отримати адресу», відкриється вікно для введення особистих даних, які необхідні для створення електронної скриньки:








[image: ][image: ]Для заповнення відповідних полів необхідно придумати найпростіший для запам’ятовування логін латинськими літерами (елемент адреси електронної пошти, розташований зліва від значка @). Ввівши його у відповідне поле, та натиснувши кнопку «Проверить» можна перевірити чи бува не зареєстрований такий самий логін на цьому сервері. Якщо ваш логін унікальний – то справа навпроти відповідного поля з’явиться значок «V». Для прикладу був введений логін «kalusik-shkola2015@ukr.net». Пароль для введення має бути не менше 6 символів. Після заповнення усіх полів необхідно натиснути кнопку «Реєстрація» (Получить ящик) 
З’явиться вікно завершення реєстрації.
Щоб продовжити роботу з електронною поштою та перевірити наявність вашої електронної скриньки на сервері, необхідно натиснути кнопку «Продовжити роботу в FREEMAIL». Ви ввійдете у головне меню сервера електронної пошти.
[image: ]Ввівши у відповідне реєстраційне поле пароль та логін, який ви вводили під час початкової реєстрації, ви потрапите до своєї електронної скриньки на сервері.






Електронна скринька створена. З допомогою простого меню ви можете надсилати, переглядати, видаляти листи та файли. Щоб постійно користуватися нею необхідно знати лише веб-адресу сервера електронної пошти (http://freemail.ukr.net/), логін та пароль. Ці дані можна запам’ятати, але бажано записати їх у текстовому редакторі та помістити у якусь папку на комп’ютері чи зовнішньому електронному носії (флешка, СД-диск, тощо). Ці дані не повинен знати ніхто, крім вас.
Майже аналогічно можна отримати безкоштовну скриньку на інших популярних серверах у мережі Інтернет - I.Ua (i.ua), Meta.ua (meta.ua), Gmail (gmail.com) та інших.
Отож, електронна скринька створена. Тепер можна листуватись по-справжньому, тобто можна надсилати і отримувати листи, а також їх перенаправляти. До листа можна прикріплювати малюнки, фотографії, а також текстові документи.
 

Структура вікна електронної поштової скриньки[image: ]













У верхній частині вікна відображається адреса електронної поштової скриньки. Цю адресу власник скриньки повинен надати особам, від яких хоче одержувати листи. Поруч з адресою розміщено гіперпосилання:
• Допомога — для переходу на сторінку довідкової системи сайта;
• УКР — для вибору зі списку мови відображення веб-сторінки. Вміст сторінки може відображатися українською, російською або англійською мовами;
· Налаштування - для переходу на сторінку налаштувань облікового запису, зовнішнього вигляду поштової скриньки та ін.;
· Вихід – для закриття вікна поштової скриньки та переходу на головну сторінку порталу Ukr.net.
Для переходу на сторінку створення нового листа слід вибрати гіперпосилання Написати листа в лівій частині вікна.
Нижче розміщено гіперпосилання для перегляду вмісту папок, призначених для зберігання листів:
· Вхідні - для зберігання листів, що надійшли на адресу поштової скриньки;
· Чернетки - для зберігання незавершених листів, які планується дописати та відправити адресатам пізніше;
· Відправлені - для зберігання копій відправлених листів; 
· Видалені - для тимчасового зберігання видалених листів. 
За бажанням власник поштової скриньки може створити додаткові папки, перейменувати та видалити їх. Ці дії виконуються на окремій веб-сторінці, для переходу на яку слід скористатися гіперпосиланням Управління папками.
Поруч з іменами папок указано кількість листів у папці. Якщо папка містить непрочитані листи, то будуть зазначені два числа – кількість непрочитаних і загальна кількість листів. Дані про непрочитані листи відображаються напівжирним шрифтом.
Під час відкриття вікна з вмістом поштової скриньки автоматично виконується перевірка наявності нових надходжень. Для того щоб перевірити, чи надійшли нові листи при вже відкритій поштовій скриньці, потрібно вибрати гіперпосилання Перевірити пошту.
	Значок
	Значення властивостей листа

	[image: ]
	Лист, позначений як прочитаний
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	Лист, позначений як непрочитаний
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	Лист, що має вкладення
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	Лист, на який дано відповідь
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	Лист, пересланий іншому адресату


У центральній частині вікна відображається список заголовків листів, що містяться у вибраній папці. Під час відкриття вікна з вмістом поштової скриньки автоматично виводиться список листів папки Вхідні. Вибравши зліва у списку ім'я іншої папки, в області списку листів можна побачити її вміст. Про кожний з листів у переліку наведено такі дані: 
· Значок листа - значок з відображенням значень властивостей листа:
· Від кого – дані про відправника листа;
· Тема – тема листа;
· Дата – дата або час відправлення листа;
· Розмір – розмір листа з прикріпленими файлами. 
Упорядкування заголовків листів можна здійснювати за значеннями полів Від кого, Дата та Розмір. Для цього потрібно вибрати заголовок відповідного поля. За повторного вибору заголовка відбувається сортування у зворотному порядку. При цьому поруч із заголовком вибраного поля з'являється зображення стрілки, яка вказує напрям упорядкування: за спаданням – вниз, за зростанням – вгору.
До листа можна прикріпити файли. Для цього потрібно:
1. Вибрати в області заголовка листа Додати кнопку Файл;
2. Вибрати файли, призначені для надсилання, у вікні Завантаження файлу, що відкриється;
3. Вибрати кнопку Відкрити.
Під час створення нового листа як відповіді на отриманий можна відкрити лист вибором його теми в області списку листів і вибрати гіпер-посилання Відповісти.
Застереження: не відкривайте електронні листи та файли, що надійшли поштою та мають сумнівну тему (назву) – вони часто несуть комп’ютерні віруси, які можуть пошкодити ваш комп’ютер. Для захисту електронної пошти від вірусів, необхідно встановити надійну антивірусну програму відомих виробників, яка настроєна для роботи з електронною поштою та отримує постійні оновлення антивірусних баз через мережу Інтернет.

V. Узагальнення та систематизація набутих
Логічні вправи
1.	Що легше – 1 кг вати або 1 кг заліза? (Їх маса однакова.) 
2.	Трійка коней пробігла 15 км. Скільки кілометрів пробіг кожен кінь? (15 км.)
3.	Що станеться з вороном, коли йому виповниться два роки? (Піде третій рік.) 
4.	12 місяців – скільки це? (Рік.) 
5.	Коли ви дивитеся на 2, а говорите 14? (Коли на годиннику 2 години дня, тобто 14 годин.)
6.	Якщо чапля стоїть на одній нозі, то важить 15 кг Скільки вона важитиме, якщо встане на 2 ноги? (15 кг) 
7. Яйце вариться 10 хвилин. Скільки часу буде потрібно, щоб зварити 5 яєць? (10 хвилин.)
8.	Яка пора року буває 2 рази в році? (Зима.) 
9.	Колоду розпиляли на 3 частини. Скільки зробили розпилів? (2)
10.	Чотири роки тому Саші було 8 років. Скільки років буде Саше через 5 років? (17)
 
VI. Домашнє  завдання
Завдання за підручником
Опрацювати відповідний параграф підручника, конспект уроку.
	
VIІ. Підбиття підсумків уроку
Рефлексія.  (Смайлики самопочуття) 
Учитель пропонує учням обрати смайлики, що відповідають емоційному настрою наприкінці уроку .
[image: смайл1][image: смайл3][image: смайл5]




Урок № 3
Тема. Етикет електронного листування. Правила безпечного користування електронною скринькою. Практична робота 1. Електронне листування з використанням веб-інтерфейсу. Вкладені файли.
Мета:
навчальна: продовжити знайомство з електронною поштою, поштовою скринькою та електронними листами, виховувати правила етикету при листуванні;
розвивальна: розвивати логічне мислення; формувати вміння діяти за інструкцією, планувати свою діяльність, аналізувати i робити висновки; 
виховна: виховувати інформаційну культуру учнів, дбайливе ставлення до шкільної комп’ютерної техніки, свідоме ставлення до вибору майбутньої професії.
Тип уроку: засвоєння нових умінь і навичок.
Обладнання: комп’ютери, підручники, плакат «Техніка безпеки та правила поведінки в кабінеті інформатики та ІКТ».

Хід уроку
І. Організаційний момент привітання:
Усі сідайте тихо, діти.
Домовляймось – не шуміти,
Руку гарно підіймати,
На уроці не дрімати,
А знання мерщій хапати –
Щоб не було нам мороки.
Всі готові до уроку?
Тож, гаразд. Часу не гаймо
І урок наш починаймо.

ІІ. Перевірка домашнього завдання
Робота в парах
 (
Електронна пошта
Можливість масових розсилок
Швидкість пересилки повідомлень
Можливість переслати повідомлення на інші адреси
Електронний лист може містити не тільки текст, але і вкладені файли
Простота 
і
 
 
дешевизна
Можливість шифр
ування листів
Можливість автоматичної обробки листів
)Кожній парі дається картка з завданням «Можливість і переваги електронної пошти». Результат оцінюється.

ІІІ. Пояснення нового матеріалу.
Що ж таке етикет? Та чи існує він в Інтернеті?
Як ввічливий співрозмовник, та людина, яка не хоче ділитися своєю інформацією зі сторонніми людьми ви повинні дотримуватися певних правил.
1.Уважно стежите за тим, що стоїть в полі Кому, перш ніж відправити лист (інформація яку ви вкладаєте в електронний лист, може потрапити не до того адресата)
2.Тема – це декілька слів, що коротко повідомляють, про що лист. Тема листа видно до відкриття листа, поряд з датою і відправником. Рекомендується завжди заповнювати це поле.  Тема листа має бути по можливості змістовною і унікальною (листи без теми, або з рекламою - є спамом, та можуть містити віруси)
3. Розбивайте текст на логічні абзаци. Ставте пропуски після розділових знаків. Перевіряйте помилки. Не забувайте про підпис (це допоможе одержувачу якісніше обробити отриману інформацію)
4. Не відкривай листи від незнайомців та стороннього змісту
5. Не відсилай свої дані, копії документів, номера телефону, відомості про родину та інше невідомим адресатам, та не переходь по незнайомих посиланнях
6. Не відповідай на листи з погрозами та провокаціями
7. Листи, що викликали підозру - видаляй до папки Спам.
8. Важливу інформацію відправляй у архівах з паролем, який буде відомий лише відправнику та одержувачу.
9. У будь-якому випадку повний розмір листа не повинен перевищувати 1МБ, і перш ніж слати такі великі повідомлення, потрібно заздалегідь погоджувати це з одержувачем
10. Не відсилайте без попередження програми.
Це головні правила, які ви повинні запам’ятати та дотримуватись, при спілкуванні через електронні листи.
Практична робота  «Електронне листування з використанням веб-інтерфейсу. Вкладені файли».
Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки і санітарно-гігієнічний норм.
1. Створити власну поштову скриньку на поштовому сервері www.ukr.net
2. Створити в редакторі Word файл із привітання своєму  товаришу.
3. Зберегти файл на диску D: у папці 7 клас із назвою Привітання_N (де N-номер вашого комп’ютера)
4. Написати і відправити листа своєму товаришу приєднавши створений файл Привітання_N.
5. Отримати листа від товариша, прочитати вкладений файл.
6. Показати результати вчителю.

Рефлексія 
а) «Стрілянина» очима праворуч, ліворуч, вниз, вверх 6 разів.
б) «Напишіть» очима цифри від 0 до 9.

VІ. Домашнє  завдання
Вивчити  матеріал підручника
Записати недоліки електронної пошти, написати електронного листа вчителеві
Творча робота.   Придумати та зобразити в зошиті  власні смайлики
Підведення підсумків уроку
- Чи цікаво було працювати на уроці?
- Що найбільше сподобалося робити?
- Заповніть будь ласка екран самооцінки

Урок №4 
Тема. Підсумковий урок з розділу «Електронне листування».
Мета:
навчальна: узагальнити поняття електронної скриньки та електронного листування; повторити принципи  створення і функціонування електронної скриньки та правила етикету при листуванні;
розвивальна: розвивати логічне мислення; формувати вміння діяти за інструкцією, планувати свою діяльність, аналізувати i робити висновки; 
виховна: виховувати інформаційну культуру учнів, дбайливе ставлення до шкільної комп’ютерної техніки, свідоме ставлення до вибору майбутньої професії.
Тип уроку: застосування  умінь і навичок.
Обладнання: комп’ютери, підручники, картки. 

Хід уроку
І. Організаційний момент привітання:
· перевірка присутніх;
· перевірка готовності учнів до уроку;
· створення позитивного настрою для проведення уроку.
	
	ІІ. Тестування
Учням роздаються картки з завданням (Вибери правильну відповідь)
1. Послуга комп'ютерної мережі, що дозволяє обмінюватися поштовими повідомленнями
а) Чат                     
б) Обмін файлами               
в) Електронна пошта
г) Всі варіанти підходять
2 Пароль поштової скриньки використовується для?
а) Захисту інформації           
б) Відмінності від інших поштових скриньок              
в) Щоб чужі люди не змогли надіслати вам повідомлення
3. Який рядок не є адресою поштової скриньки?
а) saveli@і.ua                     
б) saveli_shkola@ukr.net
в) http://www.tca77.narod.ru    
г) Всі адреси не є адресами електронної пошти
4. Високопродуктивний комп'ютер, що забезпечує інформаційні послуги мережі
а) сервер                                  
б) термінал
в) модем                                   
г) клієнт
5. Вкажіть призначення служби Internet E-mail:
a)    віддалене керування комп'ютером 
б)    електронна пошта 
в)    служба тестування            
г)    служба знайомств
6. Електронна пошта (e-mail) дозволяє передавати... 
a)    тільки повідомлення           
б)    тільки файли 
в)    повідомлення й прикладені файли 
г)    відеозображення 
7. Укажіть найбільш правильну відповідь. Електронна пошта  ...
a)    організує службу доставки, містить поштові скриньки, адреси й листи 
б)    організує службу передачі повідомлень за допомогою поштових адрес користувачів
в)    організує доставку електронної пошти
г)    забезпечує підтримку поштових скриньок і пересилання файлів 
8. Програма, призначена для створення й відправлення листів  - ... 
a)   Outlook Express                    
б)   Microsoft Excel
в)    Microsoft Internet                   
г)    Outlook Mail
9. Вказати три правила етикету електронного листування.
10. Які папки (розділи) містяться в електронній скриньці?
11. Перелічити 6 обов’язкових пунктів, які необхідно заповнити під час реєстрації поштової скриньки.
12. Який об’єм інформації може бути переданий за допомогою електронного листа?

ІІІ. Робота в групах
За участю учнів складається порівняльна характеристика електронної та звичайної пошти.
[image: http://pisarivka.at.ua/77777.jpg]Аналогія зі звичайною поштою

ІV. Назвіть правильні твердження
	А)
	Електронна поштова скринька може створюватися на сайті Інтернет - провайдера
	Е)
	Відправник листа завжди отримує повідомлення про те, що лист отриманий  адресатом

	Б)
	Один і той самий електронний лист можна відправити одночасно декільком адресатам
	Є)
	Для користування поштою можна використовувати браузер

	В)
	Для того. Щоб отримати електронного листа, і відправник, і одержувач повинні одночасно встановити сеанс зв’язку з Інтернетом
	Ж)
	Функціонування пошти забезпечує єдиний протокол для відправлення та отримання повідомлень

	Г)
	До електронного листа можна прикріпити файл будь-якого формату
	З)
	Існують веб-портали, на яких можна відкрити електронну поштову скриньку

	Д)
	У заголовку листа повинна бути вказана лише адреса одержувача
	И)
	До тексту листа може автоматично додаватися підпис, текст якого визначає користувач



V. Виконайте завдання
1. Надішліть на адресу вашого вчителя інформатики електронного листа з темою Історія рідного краю. Знайдіть в Інтернеті фотографію історичної пам’ятки вашого краю, збережіть її на носії даних вашого комп’ютера та прикріпіть до листа. До тексту листа додайте опис пам’ятки, зображеної на фотографії. Підпишіть листа власним прізвищем.
2. Перешліть листа, який ви отримали від вашого вчителя інформатики, однокласнику. Додайте до листа, що пересилається, ваш підпис і коментарі.
3. Відкрийте листа, який ви отримали від учителя інформатики. Збережіть файл, укладений до листа, на носій даних вашого комп’ютера. Створіть і надішліть відповідь на листа, додайте дату отримання листа, коротку відповідь і ваш підпис.

Рефлексія 
1. Під час уроку я… 
· дізнався… 
· зрозумів… 
· навчився… 
2. Найбільше мені сподобалося…
3. На уроках найкраще в мене виходило… 
4. Я мав труднощі з…
5. Я хотів би ще дізнатися про…

VІ. Домашнє  завдання. 
Повторити  матеріал підручника Розділ 1. Електронне спілкування
Завдання за підручником

VІІ.  Підведення підсумків уроку.
VІІ. Оцінювання роботи учнів.




















[image: ]Атаманюк Любов Олексіївна, вчитель математики та інформатики Великоолександрівського НВК.
Проблема, над якою працює: «Використання сучасних інформаційних технологій на уроках  інформатики».
Педагогічне кредо: «Коли шляхетна людина вчить і виховує, вона веде, але не тягне за собою; спонукає, але не змушує; вказує шлях, але дозволяє йти                                    самому».

Урок № 5
Тема. Поняття моделі. Поняття предметної галузі.
Мета:
навчальна: дати і закріпити загальні знання і уявлення про модель, предметну галузь;
розвивальна: розвивати інформатичну компетентність учнів, пізнавальний інтерес, уміння конспектувати;         
виховна: виховувати ціннісне ставлення до праці, самостійність та відповідальність.
Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: комп’ютерний клас з ОС Windows,приклади моделей, практичне завдання.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
Дати відповіді на запитання: 
1. Що таке інформація?
2. Які ви знаєте властивості інформації?
3. Які джерела надходження інформації?
4. Що таке об'єкт? Подайте приклади.
5. Що таке властивість об'єкта? Подайте приклади.

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
Давайте подивимося, які знання ви вже маєте і чи знадобляться вони нам сьогодні на уроці. (Діти дають відповіді на питання)
- Які дослідження з географії ви проводили в 6 класі?
- Для чого призначені глобуси та географічні карти?
- Хто такі модельєри? Що створюють представники цієї професії? 
Молодці! Сьогодні ми розглянемо тему, яка безпосередньо пов’язана з цими питаннями.
Тема нашого уроку «Поняття моделі. Поняття предметної галузі».

IV. Пояснення нового матеріалу. 
Навколишній світ складається з великої кількості об’єктів.
Об’єкт (від латинського objectus — предмет, явище) — це цілісна частина навколишнього світу.
Об’єкти поділяються на матеріальні (людина, море, автомобіль) і нематеріальні (пісня, вірш,формула). Об’єкти характеризуються формою, розмірами, станом, кольором, масою, швидкістю тощо. Характеристики об’єктів називаються властивостями.
 Сукупність об’єктів утворюють предметну галузь. Приміром парта – це об’єкт, що належить до предметної галузі меблі. Він має відповідні властивості: розміри, призначення, матеріал тощо.
Предметна галузь — частина реального світу, яка є об’єктом деякої діяльності або ділянкою дослідження.
 Об’єкт предметної галузі є результатом абстрагування реального об’єкта шляхом виділення сукупності його властивостей.
Для вивчення властивостей і взаємозв’язків об’єктів люди проводять різноманітні дослідження. Результати цих досліджень допомагають визначити й покращити характеристики реальних предметів та процесів, краще зрозуміти сутність явищ та пристосуватись до них або керувати ними, конструювати нові та модернізувати старі об'єкти. Моделювання допомагає людині приймати обґрунтовані рішення та передбачати наслідки своєї діяльності. Поняття комп'ютерного моделювання відображає використання в цьому процесі комп'ютера, як потужного сучасного засобу опрацювання інформації. Завдяки комп'ютеру істотно розширено межі застосування моделювання, а також забезпечено всебічний аналіз отриманих результатів.
У своїй діяльності людина дуже часто використовує моделі, тобто образ того об’єкта, явища або процесу.
Модель — це певний новий спрощений об’єкт, який відображає суттєві особливості реального об'єкта, процесу чи явища.
Аналіз моделі і спостереження за нею дозволяють пізнати суть реально існуючого, більш складного об’єкта, процесу або явища. Початковий об’єкт прийнято називати прототипом або оригіналом.
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/36/1.jpg]Чому ж люди не досліджують сам оригінал? Навіщо створювати модель? Для цього може існувати багато причин, наприклад:
1. Збереження і передавання інформації про об’єкт спостереження (фоторепортаж, малюнок)
2. Представлення того, як виглядатиме об’єкт, якого ще немає (будинок, яхта)
3. Оригінал може вже  не існувати або його немає в дійсності(пристрої для побудови єгипетських пірамід, теорія вимирання мамонтів)
4. [image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/36/2.jpg]Реально цей об'єкт не можна побачити чи охопити (земна куля, сонячна система, галактика, молекула, атом, ядро, елементарна частинка);
5. Досліджуваний процес небезпечний для життя (ядерна реакція)
   Отже, людина створює моделі для:
· Представлення матеріальних предметів (макет стадіону, будинку, машини)
· Пояснення відомих фактів (макет будови Землі, ківтки)
· Перевірки гіпотез та одержання нових знань про об’єкти, що досліджує (тестування нових моделей автомобілів)
· Прогнозування (проведення хімічних експериментів)
· Керування (розклад руху літаків, розклад уроків)
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/36/4.jpg] 




[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/36/3.jpg]



Моделювання — побудова моделі для дослідження та вивчення об'єкту, процесу чи явища.
Для одного і того самого об'єкта можна створити кілька моделей. Все залежить, від мети і від методів та засобів, за допомогою яких збирають інформацію про прототип. Наприклад, паперовий літачок, пластмасова іграшка, що відтворює лише форму літака, зменшена модель літака, яка відтворює не тільки форму, а й функцію літати.
[image: http://im0-tub-ua.yandex.net/i?id=4580f11f79cc4c30cbdba263d7f2d7ec-69-144&n=21][image: http://im2-tub-ua.yandex.net/i?id=7db170833c2acc8c8b8cfc273ff39722-12-144&n=21]




[image: http://im0-tub-ua.yandex.net/i?id=bf0325c7d5f4c8794b4242f8cab6029b-127-144&n=21]
[image: http://im3-tub-ua.yandex.net/i?id=ef37c1ff4b82cd922ae02625a217fbf3-43-144&n=21]





Розглянемо найбільш суттєві ознаки, за якими класифікуються моделі:
· галузь використання; 
·  фактор часу; 
· спосіб подання. 
Розглядаючи моделі з позиції галузі використання, можна сказати, що вони бувають:
· навчальні - наочні посібники, тренажери, навчальні програми; 
· дослідні - створюються для дослідження характеристик реального об'єкта; 
· науково-технічні - для дослідження процесів та явищ; 
· ігрові моделі - для вивчення можливої поведінки об'єкта в запрограмованих або непередбачених ситуаціях 
· імітаційні моделі - виконується імітація дійсної ситуації, що багато повторюється для вивчення реальних обставин.
З урахуванням фактора часу моделі можуть бути динамічні та статичні. В першому випадку над об'єктом виконуються дослідження на протязі деякого терміну, а в другому - робиться одноразовий зріз стану (наприклад, постійний нагляд сімейного лікаря та одноразове обстеження в поліклініці).
За способом подання моделі можуть бути матеріальні та інформаційні. Матеріальна модель - це предметна модель. Вона завжди має реальне втілення. Наприклад, іграшки, чучела тварин, географічні карти, глобус і таке інше - це матеріальні моделі реально існуючих об'єктів. 
Інформаційна модель - це модель об’єкта, подана у вигляді опису.
· словесні - усні та письмові описи; 
· математичні - математичні формули, рівняння; 
· структурні - схеми, графіки, таблиці; 
· графічні – рисунки, креслення; 
· спеціальні - ноти, хімічні формули; 
· геометричні - графічні форми та об'ємні конструкції; 

V. Робота з підручником.

VІ. Засвоєння набутих знань.
1) Робота в парах (карточки)
З переліку назв різних  моделей виділіть матеріальні та інформаційні:  
· Глобус
· М’яч
· Іграшковий автомобіль
· Атлас з історії
· Збірка поезій
· План евакуації школи
· Схема руху поїздів
Обговоріть в парах, продовжте список
 2) Робота в групах (ділити на групи можна по-різному)
1 група.
Створіть у різних формах подання  інформаційні моделі об’єкта квітка з точки зору художника та письменника.
2 група
Створіть у різних формах подання  інформаційні моделі об’єкта дитячий майданчик з точки зору  архітектора та будівельника.
Представник групи зачитує  та показує створені моделі
Оцінювання учнів.

VІІ. Підсумок уроку.
Метод «Мікрофон»
Скажіть, про що ви дізнались, чому навчились.
Я дізнався…
Я навчився…
Я зрозумів…
Найбільший мій успіх на уроці…

VІІІ. Домашнє завдання
Опрацювати матеріал підручника. Дати відповіді на запитання в кінці параграфа. 
Запропонуй моделі для вивчення таких об’єктів, як будинок (мета-закладання фундаменту), людина (мета - пошиття одягу)

Урок № 6 
Тема. Типи моделей. Форми подання інформаційної моделі: опис, таблиця, формули, схеми. Етапи побудови інформаційної моделі. Побудова інформаційних моделей.
Мета:
навчальна: розглянути форми подання та етапи побудови інформаційних моделей об'єктів, навчитися створювати моделі в різних програмних середовищах;
розвивальна: сприяти всебічному розвитку особистості; розвивати практичні вміння та навички учнів щодо наочного представлення інформації за допомогою комп’ютера, навчити учнів грамотно висловлювати свою думку та вміти відстоювати її, розвивати в учнів вміння проводити оцінювання власної діяльності та доводити її цінність;
виховна: виховувати інформаційно – освічену  людину, свідоме ставлення до формування інформаційної та комунікативної компетенції.
Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: комп’ютерний клас з ОС Windows, приклади моделей, практичне завдання

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
1) Учні демонструють створені моделі
2) Інформатичний диктант
· Об’єкт – це…
· Об’єкти бувають ……
· Модель – це ….
· Моделювання – це ….
· Предметна галузь – це…..
· Скільки моделей можна створити для одного об’єкта?

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
  Мозковий штурм
Як ви думаєте , які види інформаційних моделей можуть бути подані з використанням графічних редакторів, редакторів презентацій, текстових процесорів? Сьогодні ми з вами навчимося це робити, тобто будемо створювати інформаційні моделі в програмних середовищах.

ІV. Вивчення нового матеріалу.
Коли людина пізнає навколишній світ, вона формує  своє уявлення про нього. Людина кожного дня, не помічаючи, створює моделі реальних об’єктів для пізнання чогось нового та одержання інформації. 
Будь – яка  модель створюється та змінюється завдяки інформації, яку людина має про реальні об’єкти. Перед тим, як створити  інформацію модель, слід визначити  мету створення, а вже потім виділити основні властивості об’єкта – оригіналу, які буде відображено в моделі.
Так, наприклад, створюючи інформаційну модель «комп’ютер», одну людину буде цікавити його зовнішній вигляд, розміри, а іншу – параметри його складових – частота процесора, розмір оперативної  пам’яті тощо.
Як саме створюють інформаційні моделі?
Спочатку треба обрати об’єкт, для якого буде створено модель. Встановити мету дослідження. Відповідно до мети виділити істотні властивості об’єкта. В залежності від цього визначити  форму подання інформаційної моделі. Адже інформаційну модель можна подати різними способами – у вигляді графіка, рисунка, таблиці, формули тощо.

 (
ЕТАПИ ПОБУДОВИ ІНФОРМАЦІЙНОЇ МОДЕЛІ
)
 (
Візитна картка
) (
Вибір об’єкта 
)

 (
Розповсюдження інформації
) (
Постановка мети
)
	
 (
Розмір, дані, вимоги до дизайну
) (
Визначення властивостей
)

 (
Визначення форми подання
) (
Таблиця
)

Етапи побудови інформаційної моделі «Візитна картка» 
(за допомогою слайдів)
· Об’єкт дослідження – візитна картка;
· Мета – розповсюдження інформації про особу;
· Основні властивості – розміри; дані, що має містити картка; вимоги до оформлення.

	Властивості 
	Значення 

	Ширина
	85мм

	Висота
	45мм

	Наявність даних
	Прізвище, ім’я, посада,телефон

	Колір рамки
	Червоний

	Розмір шрифту
	12пт

	Найменування шрифту
	Arial

	Колір шрифту
	Синій 



Усі назви властивостей  в інформаційних моделях завжди є знаковими елементами. А ось значення величин можуть нести як знакову, так і образну інформацію. Так, зображення дерева – це образна величина, а значення його віку – знакова.
Інформаційні моделі діляться на образні, змішані, знакові (робота з підручником, діти розглядають види моделей за допомогою схеми)
Із розвитком інформаційних технологій природнім стало представляти інформаційні моделі за допомогою традиційних офісних пакетів, графічних редакторів.
Давайте спробуємо створити інформаційні моделі в різних програмних середовищах.


V. Засвоєння набутих знань 
Завдання 1. Створити інформаційну модель кубика Рубика в графічному редакторі Paint
 (Діти з допомогою вчителя записують мету та властивості в зошити, а потім виконують зображення на комп’ютері )
1.Визначимо мету побудови моделі кубика: представлення загального уявлення про зовнішній вигляд кубика Рубика.
2.Запишемо основні властивості майбутньої моделі
	Властивості
	Значення

	Форма
	Куб

	Кількість квадратиків з однієї сторони
	9

	Кількість кольорів
	6

	Кількість видимих граней
	3

	Ширина зображення
	Від 5 до 3,5см

	Висота зображення
	Від 5 до 3,5см


3. Згідно встановлених властивостей побудувати зображення кубика Рубика в графічному редакторі Paint
4. Збережіть файл в своїй папці.

Завдання 2. (Самостійно, клас ділиться на варіанти)
[image: http://im1-tub-ua.yandex.net/i?id=7eae4e79c19fd40c9116bac775b3ceeb-30-144&n=21]Створити інформаційну модель квітки за зразком у програмі MS PowerPoint(1 варіант), MS Word (2 варіант) 
1. Визначте мету створення моделі.
2. Створіть таблицю, до якої запишіть основні властивості майбутньої моделі
3. Згідно встановлених властивостей створіть інформаційну модель квітки в середовищі MS PowerPoint (1 варіант), MS Word (2 варіант) 
4. Збережіть файл в своїй папці.

VІ.  Підбиття підсумків уроку
Застосування методу «Недописаної тези». Учитель пропонує учням дописати речення:
Мені вдалося...;
Мені сподобалося...;
Мені не вдалося...;
Мені не сподобалося...;
Я сумніваюся...;
Я змінив би...;
Мені було на уроці... .

VІІ. Рефлексія. 
Який настрій переповнює наприкінці уроку.



VІІІ. Домашнє завдання. 
Використовуючи дані з глобальної мережі, створити інформаційну модель об’єкта мобільний телефон для купівлі надійного телефону з широкими функціональними можливостями.

Урок № 7 
Тема. Практична робота № 2.  Побудова інформаційних моделей в різних програмних середовищах.
Мета:
навчальна: сформувати навички побудови інформаційної моделі, використовуючи програмні засоби, технологію комп'ютерного моделювання ;
розвивальна: розвивати пам’ять, мислення, увагу, інтерес до вивчення інформатики;
виховна: виховувати інтерес до знань, старанність, відповідальність перед товаришами.
Тип уроку: урок закріплення знань.
Обладнання: комп’ютери з встановленими ОС. 

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
1) Гра «Модель – середовище створення» в парах
Один учень називає об’єкт чи процес, а інший програмне середовище для  створення моделі. Перший учень має висловити припущення, чому саме це програмне середовище. Після обговорення міняються у парі місцями.
2) Поясніть різницю між матеріальною та інформаційною моделлю літака.

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
Сьогодні ви представите себе у ролях різних осіб і спробуєте створити інформаційну модель. Як це вам вдасться покаже кінцевий результат.

ІV. Виконання практичної роботи.
· Інструктаж з ТБ
· Релаксація (в ході роботи за комп’ютером)
Учні виконують вправи для зняття втоми м’язів та очей.
· Для покращення фокусування ока подивитись на кінчик носа, потім одразу перевести погляд у далечінь. В обох випадках погляд затримати на кілька секунд. Повторити вправу 4-5 разів.
· Заплющити очі на 3-5 секунд, а потім розплющити їх на такий же час. Повторити вправу 4-5 разів.
· Не повертаючи голови, переносити погляд угору-прямо-додолу, потім – вліво-прямо-вправо. Аналогічно виконувати рухи очей по діагоналі в один та інший бік.
Завдання для практичної роботи
Завдання. Створіть інформаційні моделі ноутбука відповідно до вимог різних осіб (номер завдання для кожного учня визначає вчитель).
	№
завдання
	Предметна
галузь
	Мета
	Форма
інформаційної
моделі
	Програмне
середовище

	1
	Дизайнер
	Оформлення зовнішнього вигляду
	Рисунок
	Paint

	2
	Користувач
	Опис основних можливостей пристрою
	Словесний опис
	MS Word

	3
	Покупець
	Визначення основних параметрів пристрою
	Таблиця
	MS Word

	4
	Продавець
	Презентація продукції згідно вимог продавця

	Презентація
	MS PowerPoint


[bookmark: bookmark1]
Хід роботи
1. Визначте та усвідомте мету моделювання (мета вказана в таблиці згідно варіанта).
Виділіть істотні властивості об’єктів моделі відповідно до мети. Вкажіть відповідні величини виділених властивостей та запишіть дані до таблиці згідно вашого варіанта (додайте принаймні по дві властивості до кожної таблиці самостійно). В завданні 4 властивості та їхні значення будуть збігатися із завданням 3.
Перелік властивостей до різних моделей ноутбука
а) Завдання 1.
	Назва властивості
	Значення властивості

	Розмір зображення
	

	Наявність елементів (екран, клавіатура, тачпад, види роз’ємів та ін.)
	

	Вигляд (відкритий, закритий)
	



б) Завдання 2. (Вказуйте властивості, уявивши себе користувачем, який розповідає про можливості власного ноутбука).
	Назва властивості
	Значення властивості

	Розмір
	

	Колір
	

	Якість екрана
	

	Зручність клавіатури
	

	Можливості тачпаду
	



	Назва властивості
	Значення властивості

	Фірма-виробник
	

	Вартість
	

	Процесор
	

	Діагональ екрана
	

	Оперативна пам’ять
	

	Жорсткий диск
	

	Операційна система



	


в) Завдання 3. (Значення властивостей можна взяти на одному із сайтів інтернет-магазинів.)

Створіть відповідні інформаційні моделі згідно зазначених середовищ.
а)	У завданні 1 виконайте зображення ноутбука в середовищі Paint за властивостями, які ви записали в таблиці. Збережіть файл під назвою Пр2_1_Прізвище.bmр.	
б)	У завданні 2 створіть стислий опис можливостей ноутбука в середовищі MS Word за властивостями, які ви записали в таблиці. Збережіть файл під назвою Пр2_2_Прізвище.dос.
в)	Завдання 3 виконайте у файлі Pr2.doc, який необхідно завантажити із папки FILES на диску. Заповніть у даному файлі таблицю, вказавши властивості та їхні значення, що було заповнено в п. 2в практичної роботи. Збережіть файл під назвою Пр2_3_Прізвище.dос.
г)	У завданні 4 створіть презентацію різноманітних ноутбуків, які задовольняють вимоги до комп’ютера, встановлені покупцем у п. 2в практичної роботи. (Підібрати зображення різноманітних видів ноутбуків можна на одному із сайтів інтернет-магазинів, попередньо встановивши необхідні критерії відбору комп’ютерів на сайті магазину). Збережіть файл під назвою Пр2_4_Прізвище.ррt.

V. Підбиття підсумків уроку
Виставлення оцінок. Заповнення учнями такої анкети.
Під час виконання практикуму:
· мені було незрозуміло…;
· у мене виникли такі запитання…;
· я не впорався з такими завданням…;
· мені сподобалось і я буду використовувати… .

VI. Домашнє завдання.
Опрацювати матеріал підручника. 
У середовищі графічного редактора створити інформаційну модель свого родинного дерева.


Урок № 8
Тема. Карти знань, їх призначення. Редактор карти знань.
Мета:
навчальна: сформувати в учнів поняття про карту знань та уявлення про призначення карт знань. Розглянути різні програмні середовища для побудови карт знань;
розвивальна: сприяти всебічному розвитку особистості; розвивати практичні вміння та навички учнів щодо наочного представлення інформації за допомогою комп’ютера, продовжувати розвивати в учнів логічне мислення, науковий світогляд на основі відомостей про використання карт знань;
виховна: виховувати інформаційно-освічену людину, свідоме ставлення до формування інформаційної та комунікативної компетенції.
Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: комп’ютерний клас з ОС Windows, приклади карт знань.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
Учні представляють створену модель родинного дерева.

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
Уявіть собі, що ви отримали завдання скласти план роботи на тиждень, з чого ви будете розпочинати, який вигляд буде мати цей план, чи зручно вам буде ним користуватися? (Відповіді учнів)
Так, план можна складати по різному, а після сьогоднішнього уроку ви будете це вміти робити за допомогою спеціальних програм.
ІV. Вивчення нового матеріалу.
Зазвичай для запису своїх думок або ідей люди використовують текстовий опис, списки, таблиці або схеми. З одного боку це дозволяє відобразити на папері свої думки, але коли їх багато, то виділити щось суттєве, здійснити структурування інформації не завжди легко. В результаті інтерес до написаного може настільки пропасти, що ідея просто не буде втілена в життя. Наприкінці 60 років ХХ століття Тоні Бюзен запропонував ідею створення діаграм зв’язків, що одержали назву ментальні карти або карти знань.  
Карта знань (англійською Mindmap, карта розуму, пам'яті, думок) — сукупність діаграм і схем, що в наочному вигляді демонструють думки, тези, пов’язані одна з одною та об’єднані загальною ідеєю.
Така карта дозволяє зобразити певний процес або ідею повністю, а також утримувати одночасно у свідомості значну кількість даних, демонструвати зв’язки між окремими частинами, запам’ятовувати (записувати) матеріали та відтворювати їх навіть через тривалий термін у системі знань про певний об'єкти чи у певній галузі.
Карти знань — це зручна і ефективна техніка унаочнення мислення та альтернатива звичайному (лінійному) запису. Їх застосовують для формулювання нових ідей, фіксування та структурування даних, аналізу та впорядкування даних, прийняття рішень тощо. Цей спосіб має багато переваг перед звичайними загальноприйнятими способами запису. На відміну від лінійного тексту, карти знань не лише зберігають факти, але і демонструють взаємозв'язки між ними, тим самим забезпечуючи швидше і глибше розуміння матеріалу.
Карти знань — досить привабливий інструмент проведення презентацій, мозкових штурмів, планування свого часу, запам’ятовування великих обсягів даних, самоаналізу, розробки складних проектів, власного навчання й розвитку.
Використовуючи карти знань, ми отримуємо такі можливості:
· поліпшити пам’ять, нагадати факти, слова й образи;
· генерувати ідеї;
· надихнути на пошук рішення;
· продемонструвати концепції і діаграми;
· аналізувати результати або події;
· структурувати роботу (реферат, доповідь);
· підбивати підсумки зробленого;
· організовувати взаємодію при груповій роботі або у рольових іграх;
· ефективно структурувати і опрацьовувати дані.
Карта пам'яті реалізовано у вигляді діаграми, на якій зображено слова, ідеї, завдання або інші поняття, зв'язані гілками, що відходять від центрального поняття або ідеї. В основі цієї техніки лежить принцип «радіантного мислення», що відноситься до асоціативних розумових процесів, відправною точкою яких є центральний об'єкт.
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Основні принципи створення карт знань:
· об'єкт уваги (вивчення) сфокусовано в центральному образі;
· основні теми і ідеї, пов'язані з об'єктом уваги, розходяться від центрального образу у вигляді ідей;
· гілки пояснено й позначено ключовими образами і словами;
· ідеї наступного порядку (рівня) також зображено у вигляді гілок, що відходять від центральних гілок і так далі;
· гілки формують зв'язану вузлову структуру (систему).
Приклади доречного використання карт знань:
· наукова класифікація (живих організмів, мінералів, органічних сполук, історичних фактів, філологічних понять і структури мови, словниковий запас);
· виклад конкретно наукової теорії (наприклад, аксіоматичний виклад геометрії) та її застосувань (опис географічних регіонів);
· системний виклад перебігу дослідження (у тому числі наукового експерименту), планування роботи, обліку отриманих результатів і підбиття підсумків;
      Таким чином, карти знань — це зручний інструмент для відображення процесу мислення і структуризації даних у наочній формі. Їх можна використати, щоб фіксувати ті думки та ідеї, які проносяться в голові, коли ви роздумуєте над яким-небудь завданням. І навпаки, вони дозволяють так оформити інформацію, що мозок легко її сприйме. Бо карти знань 
відображають природний спосіб мислення.
     Існує різноманітне програмне забезпечення для створення та редагування діаграм зв’язків або карт знань. 
Так, досить поширеним програмним забезпеченням, призначеним для створення карт знань є:
FreeMind
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FreeMindMap-Freeware
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Bubbl.us
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Вікно редактора карт знань Freemind містить меню, набір інструментів і робоче поле.







Панель інструментів зазвичай містить кнопки призначення яких нам відомі, а також нові кнопки, назви яких можна дізнатись, навівши на них вказівник миші.
Основні об’єкти, які використовують для створення карт:
· вузол – текстове поле, призначене для відображення певних даних;
· ребро – лінія, що з’єднує вузли.
Кожна карта має кореневий вузол, від якого відходять ребра до вузлів 1-го рівня, від яких у свою чергу можуть відходити ребра до вузлів 2-го рівня і т. д. до вузлів нижчих рівнів. Якщо два вузли сусідніх рівнів сполучено ребром, то вузол вищого рівня  називають батьківським, а нижчого – дочірнім. Вузли одного рівня, що мають спільний батьківський вузол, називають спорідненими.

V. Засвоєння набутих знань.
Завдання. Складіть (на папері) карту знань про інформаційні процеси, використовуючи подані нижче алгоритм і рекомендації. 
Алгоритм створення карт знань.
1. Розташувати центральну тему в середині карти знань. Сформулювати її стисло й точно.
2. Розділити тему на кілька самостійних областей, тобто створити розгалуження до найголовніших підрозділів, від яких, в свою чергу відходять розгалуження до інших під-підрозділів, і т.д.
3. На гілках ви розміщуєте слова або картинки в залежності від обраної ідеї і т.п.
4. Визначити основні завдання й дії. У всіх розгалуженнях подати ключові слова, що їх характеризують та змушують згадати те чи інше поняття.
5. Знайти всі асоціації (зв'язки) й подати їх на карті.
Порада. Якість і ефективність карти знань можна покращити за допомогою кольору, малюнків, символів і абревіатур, додання карті тривимірної глибини. Останнє підвищує цікавість, привабливість, оригінальність і ефективність карти знань.

VІ. Закріплення набутих знань.
Завдання. Створити карту знань «Геометричні фігури», використовуючи програмний засіб FreeMind.
1. Запустіть програму FreeMind. За замовчуванням буде створено новий документ і на робочому полі розташовано центральний об’єкт Нова асоціативна карта.
2. Змініть напис центрального об’єкта на «Геометричні фігури» та змініть форматування шрифту.
а)	Клацніть на центральному об’єкті, видаліть написаний текст та введіть потрібний.
б)	Змініть значення шрифту напису, обравши значення 16 пт у випадаючому списку горизонтальної панелі інструментів;
в)	У меню Формат оберіть значення Жирний.
3. Додайте гілку з написом «Трикутник» до центральної фігури та змініть розмір шрифту.
а)	У меню Вставити оберіть команду Новий дочірній вузол або натисніть клавішу Insert.
б)	Введіть напис «Трикутник» у фігурі. Змініть розмір шрифту на 14 пт.
в)	Змініть тип фігури на округлений прямокутник , обравши в меню Формат команду Тип вузла «Овал».
4. Додайте до створеного об’єкта підрозділи, в яких розташуйте приклади об’єктів, що мають форму трикутника. (Підрозділи додавати аналогічно, як у п. 3.)
а)	У меню Вставити оберіть команду Новий дочірній вузол або натисніть клавішу Insert.
б)	Введіть напис «Ялинка» в підрозділі.
в)	Додайте ще два вузли  з написами «Груша» та «Дорожній знак». (Для додавання нових підрозділів у меню Вставити оберіть команду Новий споріднений вузол після цього або натисніть клавішу Enter).
5. Виділіть об’єкти, що відносяться до групи «Трикутник» хмарою . Для цього клацніть на об’єкт із написом «Трикутник» та в меню Вставити оберіть Хмара. За допомогою меню Формат -> Колір хмари змініть колір утвореної хмари.
6. Самостійно додайте розділи з іншими геометричними фігурами: коло,
квадрат, п’ятикутник, шестикутник тощо. Підберіть по три приклади об’єктів, що мають форму цих фігур, розташувавши їхні назви в підрозділах.
7. Збережіть одержану карту знань у файлі Вправа_Прізвище.
Розглянемо карту, на якій подано класифікацію інформаційних процесів, перевіримо створені вами.
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1. Назвіть кореневий вузол.
2. Назвіть вузли 1-го рівня.
3. Якими вони є по відношенню для кореневого вузла?
4. А якими вони є між собою?
5. Назвіть вузли 2-го рівня.
6. Яким є вузол Передача відноcно вузла Джерело?
[bookmark: _GoBack]
VІІ. Підбиття підсумків уроку.
Вправа  „Мікрофон”:
З сьогоднішнього уроку я зрозумів (ла) чи запам’ятав (ла), що ..... (відповідь учнів)
Виставлення оцінок.

VІІІ. Домашнє завдання.
Скласти карту знань генеалогічного дерева вашої родини.

Урок № 9
Тема. Підсумковий урок з розділу «Моделювання». Практична робота № 3. Структурування та класифікація відомостей з використанням карт знань.
Мета:
навчальна: сформувати в учнів навички створення карт знань; розглянути різні програмні середовища для побудови карт знань;
розвивальна: сприяти всебічному розвитку особистості; розвивати практичні вміння та навички учнів щодо наочного представлення інформації за допомогою комп’ютера, продовжувати розвивати в учнів логічне мислення, науковий світогляд на основі відомостей про використання карт знань;
виховна: виховувати інформаційно-освічену людину, свідоме ставлення до формування інформаційної та комунікативної компетенції.
Тип уроку: практична робота.
Обладнання: ПК з встановленими ОС, браузером і редактором карт знань, під'єднаний до мережі Інтернет.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
1. Як ви розумієте термін структура?
2. Що таке класифікація?
3. Що таке карти знань?
4. Для чого вони призначені?
5. Сформулюйте принципи створення карт знань.
6. Які засоби для створення знань ви знаєте?
7. Які можливості вони надають?

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
Діти показують  і аналізують складені карти знань в зошиті.
Сьогодні ми з вами будемо складати карти знань використовуючи програму Freemind

ІV. Виконання практичної роботи.
1. Повторення правил техніки безпеки.
2. Виконання практичної роботи.
3. Вправи для очей
· Для покращення фокусування ока подивитись на кінчик носа, потім одразу перевести погляд у далечінь. В обох випадках погляд затримати на кілька секунд. Повторити вправу 4-5 разів.
· Заплющити очі на 3-5 секунд, а потім розплющити їх на такий же час. Повторити вправу 4-5 разів.
· Не повертаючи голови, переносити погляд угору-прямо-додолу, потім – вліво-прямо-вправо. Аналогічно виконувати рухи очей по діагоналі в один та інший бік.
Хід роботи
Зайняти своє робоче місце. Підготувати комп’ютер до роботи.
Потрібно підготувати статтю для шкільної газети. За допомогою карт знань виділимо складові частини підготовчої роботи. Спочатку потрібно визначитися з читацькою аудиторією, на яку розрахована стаття. Після цього визначитися з джерелами, які буде використано у процесі підготовки статті. Далі потрібно потурбуватись про ілюстративний матеріал. Також потрібні будуть посилання на певні джерела та ресурси для розширення знань чи пояснення якихось моментів, наприклад, незнайомих слів.
Вказівки до виконання
1. Запустити програму Freemind.
2. Виконати вказівку меню Файл / Новий.
3. Змінити стандартну назву кореневого вузла на «Стаття», клацнувши по ньому і ввівши відповідне слово.
4. Створити дочірній вузол з назвою «Хто читатиме» для кореневого вузла. Для цього вибрати вказівку Новий дочірній вузол контекстного меню кореневого вузла.
5. [image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/39/35.png]Додати три дочірні вузли для кореневого з назвами «Ілюстрації», «Матеріали», «Посилання».





6. Створити споріднені вузли «Учні», «Вчителі», «Батьки», батьківським для яких буде вузол «Хто читатиме».
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/39/34.png]









7. Створити дочірні вузли згідно з такою таблицею.
	Батьківський вузол
	Дочірні вузли

	Матеріали
	Книги
Статті»
Новини

	Ілюстрації
	Малюнки
Фотографії

	Посилання
	Ресурси мережі
Нові слова









[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/39/36.png]









8.   Зберегти отриману карту, виконавши вказівку меню Файл/Зберегти як…, з назвою Ваше прізвище 1 у теці, вказаній вчителем.
9.   Замінити тип кореневого вузла на овал, використавши вказівку Формат / Tип вузла контекстного меню цього вузла.
10.   Змінити колір кореневого вузла на червоний, вибравши вказывку його контекстного менюФормат / Фоновий колір вузла і обравши з палітри потрібний колір.
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/39/37.png]
11.   Змінити колір дочірніх вузлів кореневого вузла на синій (аналогічно попереднім діям).
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/39/38.png]
12.   Об’єднати вузол «Хто читатиме» з його дочірніми вузлами у «хмару», вибравши вказівку його контекстного меню Вставити / Хмара.
 13.   Об’єднати інші вузли першого рівня з їх дочірніми вузлами.
14. Добрати кольори «хмар» на свій розсуд, виконавши вказівку контекстного меню потрібного вузла Формат / Колір хмари…
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/39/39.png]
15. Зберегти отриману карту, виконавши вказівку меню Файл /Зберегти як…, з назвою Ваше прізвище 2 у теці, вказаній вчителем. 
16. Повідомити вчителя про завершення роботи.

V. Підведення підсумків уроку.
Виставлення оцінок.
Карточка «Рефлексія
Підніміть  картку, яка відповідає вашому настрою
	
Запитання
	Підкресліть один з варіантів відповіді

	Чи комфортно ви почували себе на уроці?
	Так
	Ні

	Чи сподобався вам урок?
	Так
	Ні

	Чи впорались ви з практичним завданням?
	Так
	Ні

	Чи вважаєте ви, що вивчений матеріал знадобиться вам в житті?
	Так
	Ні








[image: ]

VІІІ. Домашнє завдання.
Самостійно ознайомитися з онлайн редактором карт знань buble.us і подати з його допомогою структуру апаратного чи програмного забезпечення.











Лисий Сергій Михайлович, вчитель математики та інформатики Охрімовецького НВК. 
Проблема над якою працює: «Використання групових форм роботи при викладанні  інформатики».
Педагогічне кредо: «Щоб не сталося, роби вигляд, що саме цього ти і хотів».

Урок № 10
Тема.   Базові алгоритмічні структури: структури повторення та розгалуження.
Мета:
навчальна: навчити а розрізняти структури  повторення та розгалуження в алгоритмах із  життя та навчальної діяльності, сформувати вміння записувати алгоритми у вигляді послідовності команд виконавця, виконувати алгоритми у визначеному середовищі; створити уявлення про форми  подання алгоритму; 
розвивальна:розвивати пам’ять, мислення, увагу, інтерес до вивчення інформатики;
виховна:виховувати повагу до праці інших, інтерес до знань, старанність, відповідальність перед товаришами, любов до предмету.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: комп’ютерний клас.

Хід уроку
І. Організація класу.
Сядьте, діти, всі рівненько.
Посміхнімося гарненько,
Налаштуймось на роботу,
Щоб не було нам турботи.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
- У минулому році, ми з вами ознайомилися із командами та виконавцями. Тож зараз давайте пригадаємо дещо.
- Що ми називаємо командою?
- Команду можуть виконувати лише живі істоти?
- Як називається той, хто виконує команду?
- Складіть систему команд для виконавця.

ІІІ. Повідомлення теми та мети уроку.
Сьогодні ми познайомимось із базовими алгоритмічними структурами - структурами повторення та розгалуження, та пригадаємо те, що вивчили у 6 класі з теми «Алгоритми та їх виконавці» 

ІV. Вивчення нового матеріалу.
1. Розповідь з елементами бесіди.
Алгоритми можуть подаватися багатьма способами. 
Словесна форма подання алгоритму — запис алгоритму у вигляді послідовності команд, кожна з яких має свій порядковий номер і записана людською мовою спілкування. 
Також, є ще графічна форма подання алгоритму — подання алгоритму блок-схемою. У цьому випадку кожну вказівку записують у зображенні геометричної фігури (блоці) певного вигляду. Блоки з’єднують між собою стрілками, які вказують напрям переходу до виконання наступної вказівки.
Стрілками блок-схемах вказують переходи між кроками виконання. 
Базові структури алгоритмів (керуючі структури) – це способи керування процесом обробки даних.
Існує три базові структури алгоритмічної конструкції:
1. Лінійні алгоритми (слідування) – ми з ними знайомі з 6 класу;
2. Умова (розгалуження);
3. Цикли (повторення).
Основні елементи схем алгоритму.

Розгалуження (вибір). Операція розгалуження — це вказівка виконати одну з двох команд: команду 1 або команду 2 залежно від істинності чи хибності деякого твердження (логічного виразу). Якщо твердження правильне, то виконується команда 1 і на цьому виконання операції розгалуження закінчується. Якщо ж твердження хибне, то виконується  (
Логічний
 
вираз
Команда 1
Команда 2
Так
Ні
)команда 2  і на цьому виконання операції розгалуження закінчується.

Окремим випадком розгалуження є неповне розгалуження, коли у разі хибного твердження ніякі операції в розгалужені взагалі не виконуються. 
 (
Логічний
 
вираз
Команда 1
Так
Ні
)
Повне розгалуження завжди можна подати у вигляді слідування двох неповних. 
Твердження може бути утворене з інших тверджень за допомогою логічних операцій НЕ, І, АБО, а замість команди 1 чи 2 може бути декілька команд, які називаються серією команд.
Приклад 2. Скласти алгоритм знаходження найбільшого з трьох чисел а, в, с і результат присвоїти змінній у.
1. Задати значення а, в, с.
2. Якщо a>=b, то d:=a, інакше d:=b.
3. Якщо d>=c, то y:=d, інакше y:=c.
4. Надрукувати значення у.
5. Процес обчислення завершити.
Повторення (цикл). Розрізняють два типи циклів — цикл-ПОКИ і цикл-ДО.
У структурі цикл-ПОКИ для виконання операції повторення спочатку треба визначити, істинне чи хибне твердження. Якщо твердження істинне, то виконують команди і знову повертаються до визначення істинності твердження. Якщо твердження хибне, то виконання команд вважається закінченим. Отже, поки твердження істинне, потрібно повторювати виконання команд і повертатися до визначення істинності твердження.

 (
Логічний
 
вираз
Команда 1
Ні
) (
Логічний
 
вираз
Команди
Ні
)







У структурі цикл-ДО спочатку виконуються команди, а потім визначається істинність твердження. Якщо твердження хибне, то знову виконуються команди  і визначається істинність твердження. Якщо твердження істинне, то виконання вказівки вважається закінченим. Отже, виконання команд і визначення істинності твердження повторюються до настання істинності.
У структурі цикл-ПОКИ операція може не виконуватись жодного разу. У структурі цикл-ДО операція буде виконана принаймні один раз.
Кожна з операцій, наприклад, операція перевірки істинності твердження, у свою чергу, може бути подана як сукупність більш простих операцій, об’єднаних у структури розглянутих типів.

Фізкультхвилинка  Додаток А1

V. Практичне завдання. 
Першу частину учні виконують у зошитах, другу у середовищі Scratch.
Перша частина
Завдання №1
Розстав по порядку дії:
1. Налити в чайник воду.
2. Пити чай.
3. Покласти в склянку цукор.
4. Підпалити сірник.
5. Включити газ.
6. Налити в склянку окріп.
7. Підпалити сірником газ.
8. Поставити чайник на плиту.
9. Покласти в склянку заварку.
10. Дати настоятися.
11. Розмішати цукор.

Завдання №2
Складіть блок-схему алгоритму «Чи брати парасольку»

Відповідь на завдання №1: 1, 8, 4, 5, 7, 9, 6, 10, 3, 11, 2

Фізкультхвилинка  Додаток А1

Друга частина. Інструктаж з техніки безпеки.
Інтерактивна вправа на інтерактивній дошці
 Назвіть складові вікна програми
Учні займають місця біля комп’ютерів.
1. Як завантажити середовище Scratc?
2. Які є виконавці у середовищі Scratch?
3. З чого складається вікно програми  Scratch?
4. Як створюється програма (скрипт)?
Давайте пригадаємо як працювати у середовищі Скретч.
Алгоритм складання програм у середовищі Скретч.
	1.  Вибрати потрібний набір команд
	[image: ]

	2.  Перетягнути потрібну команду у вікно для складання програми.
	[image: ]


Учні виконують другу частину.
 [image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/35/05.png]

Релаксація Додаток А2
Обговорення роботи даної програми.

VI. Підсумок уроку.
Фронтальна бесіда.
· Що таке алгоритм? Подайте приклади словесного алгоритму?
· Що таке виконавець?
· Поясніть відмінність між словесною та графічною формами подання алгоритму.
· Назвіть базові структури алгоритмів
Інтерактивна вправа Виконавці та форми подання алгоритмів

VIІ. Домашнє завдання:   вивчити матеріал уроку. 
Урок № 11
Тема. Алгоритми з повторенням. Складання та виконання алгоритмів з повторенням у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів. 
Мета: 
навчальна: продовжити вивчати  середовище  виконання алгоритму; навчити учнів записувати алгоритм з повторенням у вигляді послідовності команд   виконавця;
виховна: виховувати пізнавальну зацікавленість до предмету, та привчати працювати творчо, виховувати старанність, активність при вивченні нового матеріалу;
розвивальна:  розвивати пізнавальний інтерес, навики роботи з середовищем  виконання алгоритму; алгоритмічне мислення, пам'ять, уважність.
Тип уроку: комбінований.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор з інтерактивною дошкою.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Перевірка виконання домашнього завдання. 

ІІ. Оголошення теми, мети уроку.

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Актуалізація знань.
Вкажіть призначення блоків блок-схеми
На сьогоднішньому уроці ми ознайомимось з новими можливостями програми Скретч, складатимемо програми для комп'ютерного виконавця. 
Давайте пригадаємо з яких елементів складається програмне вікно. На інтерактивній дошці демонструємо програму. Обговорюємо усі елементи вікна. 

IV. Вивчення нового матеріалу
Давайте ще раз розглянемо базову структуру  повторення (цикл).
Повторення (цикл). Розрізняють два типи циклів — цикл-ПОКИ і цикл-ДО.
У структурі цикл-ПОКИ для виконання операції повторення спочатку треба визначити, істинне чи хибне твердження. Якщо твердження істинне, то виконують команди і знову повертаються до визначення істинності твердження. Якщо твердження хибне, то виконання команд вважається закінченим. Отже, поки твердження істинне, потрібно повторювати  (
Логічний
 
вираз
Команда 1
Ні
)виконання команд і повертатися до визначення істинності твердження.
 (
Логічний
 
вираз
Команди
Ні
)







У структурі цикл-ДО спочатку виконуються команди, а потім визначається істинність твердження. Якщо твердження хибне, то знову виконуються команди  і визначається істинність твердження. Якщо твердження істинне, то виконання вказівки вважається закінченим. Отже, виконання команд і визначення істинності твердження повторюються до настання істинності.
У структурі цикл-ПОКИ операція може не виконуватись жодного разу. У структурі цикл-ДО операція буде виконана принаймні один раз.
Кожна з операцій, наприклад, операція перевірки істинності твердження, у свою чергу, може бути подана як сукупність більш простих операцій, об’єднаних у структури розглянутих типів.
· Давайте розглянемо приклад алгоритму наповнення діжки водою.

· Скласти алгоритм знаходження суми двох, семи, ста перших натуральних чиселю
У мові програмування Скретч цикл можна реалізувати за допомогою чотирьох команд:
[image: 11]
Складемо скрипт для спрайта, [image: 11]
Що робить спрайт? Як його зупинити? Що можна змінити в даному скипті? Як працює скрипт?
Розглянемо команду  [image: 11] -цикл з лічильником, використовується тоді, коли відомо, скільки разів слід виконати дії. Лічильник рахує кількість повторень від 1 до вказаного числа..
Використаємо команду Повторити …у програмі для побудови квадрата.
[image: Новый рисунок]
За  допомогою  команди  Повторення можна  малювати  геометричні  фігури,  що  складаються  з однакових  елементів.
Ознайомившись із основними командами, котрі потрібно вивчити на уроці, варто продемонструвати ще кілька додаткових – вони призначені здебільшого для зацікавлення та для учнів, котрі швидко справляться із завданням. 
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Завдання №1.   Інструктаж з техніки безпеки.
Запишіть та виконайте програму.
[image: 11]
Відредагуйте програму таким чином, щоб спрайт намалював 4 окремі квадрати.
Релаксація «Вправи для очей» - Додаток А2

VI. Підсумок уроку. Узагальнення навчального матеріалу. 
Вкажи хто виконує вказані дії

VIІ. Домашнє завдання: знайти ілюстрації алгоритмів з повтореннями у повсякденному житті та записати у зошит.

Урок № 12
Тема.  Практична робота 4. Складання та виконання алгоритмів з повторенням, у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів.
Мета: 
навчальна: перевірити вміння  учнів записувати алгоритм у вигляді команд для  виконавця;
виховна:  виховувати дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки, толерантного ставлення до товаришів, зацікавленості у вивченні предмета
розвивальна:  розвивати пізнавальний інтерес, навики роботи з середовищем  виконання алгоритму; алгоритмічне мислення, пам'ять, уважність.
Тип уроку: урок застосування знань, умінь і навичок.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор з інтерактивною дошкою.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Перевірка виконання домашнього завдання.

ІІ. Оголошення теми, мети уроку.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Актуалізація знань.
Дайте  відповіді на запитання
1. Що таке графічна форма подання алгоритму?
2. Які вказівки повторення ви знаєте?
3. За яких умов доцільно використовувати той чи інший вид вказівки повторення?
4. Скласти алгоритм блок-схему знаходження добутку 6 перших натуральних чисел.
5. Назвіть приклад середовища наочного (візуального) програмування?
6. Як завантажити середовище Scratc?
7. Які є виконавці у середовищі Scratch?
Учням демонструється проект Aquarium, обговорюються скрипти кожного об’єкта.

ІV. Практичне завдання. Інструктаж з техніки безпеки.
Практична робота складається із двох частин. Першу частину учні виконують у зошитах, другу у середовищі Scratch.
Перша частина
 (
Завдання №
1
Скласти
 блок-схему алгоритму  «Посадки саду». 
Підказка «Сходинки до інформатики» програма «Садівник».
)  (
Завдання №
2
Скласти
 блок-схему алгоритму знаходження суми чисел від 33 до 66.
)
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Друга частина. Інструктаж з техніки безпеки.
 (
Завдання №
 3 
Створити проект
 «Акваріум»
. В проекті використати фон (
Nature
/
underwater
) та мінімум 3 об’єкти. Під час створення проекту можна використати додаткові об’єкти. Оцінюватися буде не лише загальний вигляд, а робота кожного 
скрипта
.
)Учні займають місця біля комп’ютерів і виконують другу частину практичної роботи.
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V. Підсумок уроку. Учні демонструють свої проекти. Виставлення оцінок.

VI. Домашнє завдання:   придумати умови задач за якими можна скласти алгоритми з повтореннями.






Урок № 13
Тема.  Висловлювання. Істинні та хибні висловлювання. Умовне висловлювання «Якщо – то – інакше».  Алгоритми з розгалуженням.
Мета: 
навчальна: допомогти учням отримати уявлення про середовище виконання алгоритму; навчити учнів записувати алгоритм у вигляді послідовності команд   виконавця;
виховна: виховувати пізнавальну зацікавленість до предмету, та привчати працювати творчо, виховувати старанність, активність при вивченні нового матеріалу;
розвивальна:  розвивати пізнавальний інтерес, навики роботи з середовищем  виконання алгоритму; алгоритмічне мислення, пам'ять, уважність.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор з інтерактивною дошкою.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Перевірка виконання домашнього завдання.

ІІ. Оголошення теми, мети уроку.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Актуалізація знань.
Учитель. Поміркуй, які з перелічених дій може виконати комп'ютер:
·  набути знання, чого-небудь навчитися;
· запам'ятати інформацію;
· захотіти;
· скласти план дій;
· виконати дії за планом;
· стомитися;
· відрізнити один предмет від іншого;
· зробити висновки з фактів.
—  Описання програм для комп'ютерів, які складають люди, можуть бути настільки досконалими, що іноді здається, начебто комп'ютер багато чого знає, розуміє й навіть може думати.
—  На сьогоднішньому уроці і на наступних ми складатимемо програми для комп'ютерного виконавця, вивчаючи в такий спосіб можливості комп'ютера. 

IV. Вивчення нового матеріалу. 
Учитель обговорює з дітьми, що бувають питання, на які можна відповісти "так" або "нi", i питання, на які не можна так відповісти. Просить дітей привести приклади питань на "так-нi". Потім учитель просить декількох дітей привести приклади питань, на які не можна відповісти "так"( icтинa) або "ні"(хибність). Наприклад:
Скільки важить слон?  Це мicтo Київ чи Харків?
Учитель веде мову про те, що існують не лише питання, а й оповідальні речення, про які можна сказати icтиннi вони або хибні. Такі питання та оповідальні речення, відповідно до яких можна стверджувати icтиннi вони чи хибні, називаються висловлюваннями.
На відміну від людини виконавець "комп'ютер" не може відмовитися від виконання команди, він не може подібно недбалому учню сказати "не хочу", "не можу", " в мене болить голова і поганий настрій". Команда, записана в алгоритмі, повинна бути виконаною, тому, якщо знехтувати суто людськими якостями ("не хочу", "не можу" і т.д.), лінійним можна назвати алгоритм ранкового збирання до школи.
· проснутися;
· зробити ранковий туалет;
· одягнутися;
· поснідати;
· зібрати речі;
· одягнути верхній одяг;
· вийти до школи.
Та, навіть, в такому простому алгоритмі в зразу ж знайдете недоліки. А що робити, якщо я себе погано почуваю (захворів), а якщо я вже зібрав речі ввечері, а якщо я не встиг напередодні вивчити всі уроки і мені необхідно щось повторити, а що значить одягнути верхній одяг (він залежить від пори року, погоди тощо). Якщо ж спробувати прослідкувати за вашою поведінкою на протязі дня, то з'ясується, що майже ніколи ви не дієте за лінійним алгоритмом. Весь час ви аналізуєте ситуацію, змінюєте свою поведінку та свої плани, пристосовуєтесь до обставин. 
Тому набагато частіше зустрічається другий тип алгоритму - розгалужений. Цей алгоритм обов'язково містить в собі хоча б одну умову (як правило, їх набагато більше) і виконується він в залежності від цієї умови.
Мовою блок-схем розгалужений алгоритм подається наступним чином:

Тепер розберемось, що ж таке умова з точки зору виконавця.
Умовою називається таке речення, на яке можна дати відповідь "так" чи "ні". Як правило, кажуть, що в першому випадку (коли ми відповіли на речення "так") умова являється істиною, а в другому хибною. 
Виходячи з цього, речення "Якого кольору твій піджак?" не можна вважати умовою, а речення "Твоє волосся русяве?" - можна.
Примітка: На цьому етапі можна запропонувати дітям пограти і придумати речення, що можна вважати умовами, а потім перефразувати їх так, щоб вони стали помилковими і запропонувати дітям знайти помилки.
Дуже часто в житті ми змушені враховувати велику кількість найрізноманітніших умов. Наприклад, ми йдемо гуляти на вулицю, якщо "мама відпустила" та "гарна погода", а ще якщо "подруга покликала". Уроки ми робимо, якщо знов таки "мама примусила" або "тато лається" або "вчителька дуже сувора". Такі умови в інформатиці  називаються складеними. Вони містять кілька простих умов і об'єднуються між собою словами "або" або "та". 
Перше з цих слів ("або") використовується у тих випадках, коли необхідно виконання хоча б однієї з умов, тобто хоча б одна з умов являється істиною. Наприклад, діти залишаються вдома (не йдуть до школи), якщо "сьогодні вихідний" або "сьогодні канікули" або "сьогодні свято" або "дитина хвора". Ясно, що зовсім не обов'язково, щоб сьогодні були одночасно і канікули, і свято, і вихідний та ще й хвороба, щоб не піти до школи.
Друге слово ("та"), навпаки, використовується лише в тих випадках, коли тільки одночасне виконання всіх умов призводить до результату. Наприклад, тільки у випадку вже зроблених домашніх справ та виконаних домашніх завдань та гарної погоди у нас є надія, що мама дозволить погуляти з подругою.
Розглянемо кілька алгоритмів

Завдання №1 Скласти  алгоритм «Яке із чисел а та в більше?» 
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Розглянемо, як будуть виглядати відповідні блоки у Scratch.
В середовищі Scratch блоки умовних операторів розташовано в категорії Керувати.
Блоки перевірки умови
Якщо умова дійсна запускає(виконує) внутрішні блоки.
Очікування, поки умова не вірна, потім управляє  блоками нижче.
[image: https://lh6.googleusercontent.com/909_vI2Ui-Zfjm_725o2pn8bNYgVUrasbOyp2U-QskXnpejn1MCsFW9PaAALvoTYIwu7pIwz8csnsHPhg-Dlyvil_ap8NgYUNrd_LMgyrwxrc4gMNg0]Якщо умова вірна запускає блоки верхньої частини; 
інакше запускає блоки усередині нижньої частини.

Умови
 Істинно, якщо клавішу миші натиснуто
 Істинно, якщо вказану клавішу натиснуто
Істинно, якщо спрайт торкається вказаного 
спрайта, краю, або покажчика миші (вибирайте із  опускного меню.)
 Істинно, якщо спрайт торкається вказаного кольору 
(клацніть по кольоровій палітрі, потім використовуйте піпетку, щоб вибрати колір)
 Істинно, якщо перший колір (в межах спрайта) 
торкається другого кольору (у фоні або іншому  спрайтові)(клацніть по кольоровій палітрі, потім  використовуйте папетку, щоб вибрати колір)
 Істинно, якщо комп'ютерний мікрофон виявляє  гучність звуку, більше, ніж 30 (у межах від 1 до 100)
Умови (арифметичні)
[image: https://lh6.googleusercontent.com/hk36hsZ4y0TFFYBSzRLcgKhVKwmaL1e9viUYc_ZHBi0RzclWM6S_DpFQjQqzCWLph6DsFS427JRbNjoCRskvxyA2MYXpxVvqh6VmjhzexxDNh3am4LQ]Істинно, якщо перше значення є менше ніж друге
Істинно, якщо два значення рівні
Істинно, якщо перше значення більше, ніж друге
[image: https://lh3.googleusercontent.com/u2ORZmy64DQypZLvJwEFuRXBCQEHX6j9jLHAoI45phVqQu3dCkcDgbVBjfVjpv94E6sbffDoMYRVQaM8OkpAmzEICBpGEiUaRLdCeSSu03U9SBKFDWI]Складені умови
Істинно, якщо обидві умови справджуються
Істинно, якщо будь-яка умова справджується
Істинно, якщо умова не справджується; хибно, якщо 
умова справджується

V. Практичне завдання. Інструктаж з техніки безпеки.
Учні займають місця біля комп’ютерів і виконують команди вчителя.
Завдання №1 (Вчитель демонструє складання даного проекту «Табличка множення») Створити проект, в якому було б реалізовано розв’язування такої задачі. Кіт вирішив з'ясувати, чи знаєте ви таблицю множення. Для цього він подасть приклад на множення чисел від 3 до 9 і перевірить вашу відповідь.
[image: Новый рисунок (3)]
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Завдання №2 Після створення та демонстрації учителем проекту «Завдання №1» учні самостійно створюють подібний проект. Зберегти проект під назвою «Табличка множення».

VI. Підсумок уроку. Узагальнення навчального матеріалу.
Скласти блок схему до задачі  «Визначити агрегатний стан води (крига, рідина, пара) за її температурою».

VIІ. Домашнє завдання: повторити матеріал уроку. Доробити завдання, невиконані у класі. 

Урок № 14
Тема.  Практична робота 5. Складання та виконання алгоритмів з розгалуженням, у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів.
Мета: 
навчальна: перевірити вміння  учнів записувати алгоритм у вигляді команд для  виконавця;
виховна:  виховувати дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки, толерантного ставлення до товаришів, зацікавленості у вивченні предмета
розвивальна:  розвивати пізнавальний інтерес, навики роботи з середовищем  виконання алгоритму; алгоритмічне мислення, пам'ять, уважність.
Тип уроку: урок застосування знань, умінь і навичок.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор з інтерактивною дошкою.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Перевірка виконання домашнього завдання.

ІІ. Оголошення теми, мети уроку.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Актуалізація знань.
Дати відповіді на запитання
1. Які типи алгоритмів ви знаєте?
2. В яких випадках застосовують алгоритми з розгалуженням?
3. Які оператори називають умовними?
4. Подайте приклади використання умовного оператора у скороченій формі?
5. Подайте приклади використання умовного оператора у повній формі?
Скласти проект, який допоможе дівчинці за віком визначити чи є ти учнем 7 класу. (Учитель створює проект з демонстрацією і коментаріями до нього. )
[image: Новый рисунок (1)]

ІV. Практичне завдання. 
Практична робота складається із двох частин. Першу частину учні виконують у зошитах, другу у середовищі Scratch.
Перша частина
 (
Завдання №
1
Скласти 
алгоритм переходу 
вулиці
 на 
пішохідному
 
переході
.
)  (
Завдання №
2
Заповни таблицю виконання алгоритму
Задумане
 число 
Результат
7
1
20
)[image: ]

Фізкультхвилинка  Додаток А1

Друга частина. Інструктаж з техніки безпеки.
 (
Завдання №
3 
Створити проект, персонаж якого після введення користувачем з клавіатури номера якогось з місяців року, повідомлятиме про відповідну пору року (зима, весна, літо чи осінь)
. Для учнів, що мають оцінки високого рівня разом із повідомленням має змінюватись і тло (фон).
)Учні займають місця біля комп’ютерів і виконують другу частину практичної роботи.
 
Релаксація «Вправи для очей» - Додаток А2

V. Підсумок уроку. 
Учні демонструють свої проекти. Виставлення оцінок.

VI. Домашнє завдання:   повторити матеріали попередніх уроків.

Урок № 15
Тема. Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням для виконавців у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів.
Мета: 
навчальна: ознайомити учнів з правилами складання та виконання алгоритмів у навчальному середовищі; сформувати практичні навички роботи в навчальному середовищі;
виховна:  виховувати дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки, толерантного ставлення до товаришів, зацікавленості у вивченні предмета
розвивальна:  розвивати алгоритмічне і логічне мислення; формувати вміння складати алгоритми; формувати вміння узагальнювати, міркувати;
Тип уроку: урок застосування знань, умінь і навичок.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор з інтерактивною дошкою.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Аналіз виконання практичної роботи.

ІІ. Оголошення теми, мети уроку.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Актуалізація знань.
Працюємо в парах
1. Запропонуйте один одному запитання, відповідями на які були б слова зі списку:
· виконавець, 
· образ, 
· об'єкт, 
· подія, 
· команда, 
· група команд,
· параметр команди, 
· команди групи Рух, 
· команди групи Олівець,
· команди групи Звук, 
· команди групи Вигляд, 
· команди групи Керувати.
2. По черзі пропонуйте один одному твердження, які потрібно продовжити. 
· Наприклад, «Щоб створити подію переміщення виконавця по сцені ліворуч на 10 кроків, потрібно обрати...».
· Програє той, хто не зможе дати правильну відповідь на запитання, або не зможе поставити своє запитання. 
3. Обговоріть, які події можуть відбуватися з виконавцем на сцені програмного середовища Скретч, якщо в алгоритмі будуть використані такі команди:

ІV. Вивчення нового матеріалу.
Розглянемо кілька алгоритмів
1. Розглянемо алгоритм «Стакан» (створюємо новий образ – костюм1, костюм2..)
[image: Новый рисунок] [image: Новый рисунок]
2. Комп'ютер випадковим чином породжує число у межах від 0 до 100, а гравець вгадує його. На пропозиції гравця комп'ютер повідомляє: «Мало», «Багато» чи «Ви вгадали!!!» залежно від взаємного розташування числа-здогадки і випадкового числа. 
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/35/11.png]

Фізкультхвилинка  Додаток А1

Практичне завдання. Інструктаж з техніки безпеки.
Створити проект  «Переливання» Створити два нові образи та костюми для них.
[image: Новый рисунок (1)] [image: Новый рисунок (3)] [image: Новый рисунок (3)]
 
Релаксація «Вправи для очей» - Додаток А2
 
V. Підсумок уроку.
Рефлексія
— Що нового ви дізналися на уроці?
— Що найбільше запам’яталось на уроці?
— Що сподобалося?

VI. Домашнє завдання: повторити матеріал уроку. Доробити завдання, невиконані у класі. 


Урок № 16
Тема. Практична робота 6. Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням у визначеному навчальному середовищі виконання алгоритмів.
Мета: 
навчальна: перевірити вміння  учнів записувати алгоритм у вигляді послідовності команд для  виконавця,  створювати та захищати проекти;
виховна: виховувати уміння проводити об’єктивну самооцінку, вміння самостійно приймати рішення;
розвивальна:  розвивати пізнавальний інтерес, навики роботи з середовищем  виконання алгоритму; алгоритмічне мислення, пам'ять, уважність.
Тип уроку: урок застосування знань, умінь і навичок.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор з інтерактивною дошкою.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. 
ІІ. Оголошення теми, мети уроку.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Актуалізація знань.
Дати відповіді на запитання:
1. Що таке розгалуження?
2. Які існують форми розгалуження?
3. Скільки умовних операторів можна вставити один в одного?
4. У чому різниця між повною і неповною формами розгалуження?
5. Для чого використовують умовні оператори?

ІV. Практичне завдання. (Завдання 1-3 оцінюються по 4 бали)
Завдання 1. Створити проект, в якому над нічним містом під музику спрайт Кажан (bat1-a) рухається ліворуч і праворуч.
Вказівки до роботи
1. Запускаємо програму Scratch.
2. Видаляємо із проекту Спрайт 1.
3. Додаємо в проект новий Cпрайт. Натискаємо кнопку Новий об'єкт, у теці Animals та вибираємо Спрайт bat1-a.
4. Додаємо для Спрайта Кажан новий костюм bat1-b.
5. Переміщуємо Спрайт Кажан ліворуч (з цього місця він і розпочне політ) і натискаємо на кнопку Приймати тільки з ліва на право.
6. Змінюємо стандартне біле тло на night-city-with.
7. Імпортуємо до бібліотеки звук Xylo1.
Створюємо скрипт для нашого об'єкта — послідовність вказівок, що визначають дії та порядок їх виконання об'єктом.
Завдання 2. Відредагувати проект «Табличка множення», щоб кіт задавав 12 запитань на множення від 2 до 10.
[image: Новый рисунок (3)]
Завдання 3. Старий Кажан дізнався, що таке паліндром. Допоможіть нашому герою навчився визначати, чи є задане чотиризначне число паліндромом.
Алгоритм виконання
1. Ввести чотиризначне число.
2. Перевірити коректність введених данних (числа).
3. Перевірити, чи є задане число паліндромом. Інакше кажучи, визначити, чи збігаються перша з четвертою, а друга з третьою. Ці дві умови мають справджуватися одночасно.
Скрипт
[image: http://www.kievoit.ippo.kubg.edu.ua/kievoit/2013/35/08.png]
Дайте відповіді на запитання
1. Як реагує програма, коли користувач вводить числа з більшою або меншою кількість цифр?
2. Які зміни необхідно внести до скрипта проекту, щоб відбувалась перевірка 5-значних (6-значних) чисел?
3. А якщо в числі N цифр?
4. Які зміни потрібно внести, щоб змінну кількість цифр користувач задавав сам?
· Через 10 хв. проводимо  Релаксацію «Вправи для очей» - Додаток А2
· По закінченні практичної роботи – фізкультхвилинка  Додаток А1
   
V. Підсумок уроку. 
Наступний урок – підсумковий. Демонстрація проектів. Виставлення оцінок.

VI. Домашнє завдання.  Підготуватись до підсумкового уроку (повторити: конспект, відповідні параграфи у підручнику).

Урок № 17
Тема.  Підсумковий урок з розділу «Алгоритми з повторенням і розгалуженням».  
Мета: 
навчальна: перевірити знання та вміння  учнів з теми алгоритми з повторенням і розгалуженням ;
виховна:  виховувати дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки, толерантного ставлення до товаришів, зацікавленості у вивченні предмета
розвивальна:  розвивати пізнавальний інтерес, навики роботи з середовищем  виконання алгоритму; алгоритмічне мислення, пам'ять, уважність.
Тип уроку: урок перевірки знань, умінь і навичок.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і середовищем Scratch, проектор з інтерактивною дошкою.

Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. 

ІІ. Оголошення теми, мети уроку. 
На уроці учні будуть проходити тестування, розв’язувати кросворд, складати проекти. Усі свої роботи учні організовують у портфоліо. (По закінченню уроку усі отримають поточні оцінки).

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. Актуалізація знань.
На цьому уроці ми маємо повторити, більш глибоко осмислити навчальний матеріал з теми «Алгоритми з повторенням і розгалуженням», узагальнити його і систематизувати. А також встановити рівень засвоєння вами знань і вмінь з цієї теми.

ІV. Перевірка знання фактичного матеріалу та основних понять.
· Пройти тест
Тестування з теми АЛГОРИТМИ
· Розв’язати кросворд
1. Команда іншим словом. (Вказівка)
2. Чітка послідовність дій. (План)
3. Алгоритм, складений для комп’ютера. (Програма)
4. Зміна властивостей об’єкта, взаємодія між об’єктами, утворення нового об’єкта або знищення існуючого об’єкта. (Подія)
5. Електронний пристрій для обробки інформації. (Комп’ютер)
6. Того, хто виконує алгоритм, називають… (Виконавець)
7. Предмети, явища і процеси, які розглядаються як єдине ціле. (Об’єкти)
8. Точна, зрозуміла вказівка для виконання якоїсь дії. (Команда)
[image: ]
· Дайте відповіді на запитання
1. Що таке алгоритм? Подайте приклади словесного алгоритму?
2. Що таке виконавець?
3. Поясніть відмінність між словесною та графічною формами подання алгоритму.
4. Назвіть основні елементи схем алгоритму.
Назвіть базові структури алгоритмів

Фізкультхвилинка  Додаток А1

V. Практичне завдання. 
Інструктаж з техніки безпеки.
Доповніть проект «Акваріум» новими об’єктами. 
Допоміжні скрипти проекту «Акваріум»




	Простий рух

	Переміщення з ефектом
	Випадкове переміщення
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	[image: 11]



Релаксація «Вправи для очей» - Додаток А2
Складіть презентацію - портфоліо ваших робіт. 
1 слайд – тема та автор, 2 – зміст робіт та місце їх збереження
 	
V. Підсумок уроку. Демонстрація порт фоліо. Оголошення оцінок за урок і за тему.

VI. Домашнє завдання:  знайти в Інтернеті джерела щодо Scratch і його використання.













Додаток А1   
«Цифри»
Хід вправи: стоячи, за інструкціями вчителя виконуємо вправу: «Зараз ми будемо писати цифри у незвичний спосіб.
 Цифру 1 «пишемо» носом (кажемо і виконуємо),
 цифру 2 – підборіддям,
 цифру 3 – правим плечем,
 цифру 4 – лівим плечем,
 цифру 5 – «пишемо» правим ліктем,
 цифру 6  – лівим ліктем,
 цифру 7  –  правим коліном,
 цифру 8  –  лівим коліном,
 цифру 9  – правою ногою,
 а десяточку – «хвостиком».

Додаток А2    
Вправи для очей
 1. «Метелик». Часто-часто поплескайте віями, тобто моргніть. Виявляється, перед монітором очі лінуються і перестають моргати, а це шкодить нашому зору.
2. «Вгору-вниз».  Голову тримайте прямо, не закидайте. Дивіться прямо перед собою. Повільно підніміть погляд на стелю, затримайте на пару секунд, потім також повільно опустіть його на підлогу і теж затримайте. Голова під час виконання вправи залишається нерухомою.
3. «Маятник». Голову тримайте прямо, дивіться перед собою. Подивіться вліво, потім повільно переведіть погляд вправо. Голова нерухома, працюйте тільки очима. Під час виконання вправи стежте за станом м'язів очних яблук, не перенапружуйте їх!
4. «Вісімка».  Голову тримайте прямо, дивіться перед собою. Подумки уявіть собі горизонтальну вісімку (або знак нескінченності) максимального розміру в межах вашого обличчя і плавно опишіть її очима. Повторіть вправу кілька разів в одну сторону, потім в іншу. Після цього часто-часто поморгайте.
5. «Циферблат». Уявіть перед собою великий циферблат золотого кольору (вчені вважають, що саме цей колір сприяє відновленню зору). Виконуйте кругові рухи очними яблуками, залишаючи при цьому голову нерухомої.
6. «Олівець». Візьміть олівець в праву руку і витягніть її, піднявши олівець на рівні очей. Дивіться на кінчик олівця і повільно відводите руку вправо, потім вліво, проводжаючи пишучий предмет очима, але не рухаючи головою.
7. «Прекрасне далеке».  Підійдіть до вікна і подивіться вдалину, потім на кінчик носа - це тренує очну м'яз. Повторіть вправу кілька разів.
8. «З широко закритими очима». Закрийте очі і спробуйте описати ними уявний коло, потім горизонтальну вісімку, потім хрестик.
9. «Жмурки».  Кілька разів сильно примружтеся, потім просто закрийте очі і посидьте 20-30 секунд.
10. «Масаж».  На наших вухах знаходиться величезна кількість точок, через які можна впливати на той чи інший орган. Так, стимулюючи мочку, ви опосередковано впливаєте на зір.










[image: ]Гвоздовський Ігор Миколайович, вчитель математики та інформатики Подолянський НВК «ЗОШ І-ІІ ступенів – ДНЗ». 
Проблема над якою працює: «Самовираження, самореалізація особистості вчителя та учня при викладанні точних наук».
Педагогічне кредо: «Вчити – означає вести до успіху».

Урок № 18
Тема. Таблиці, електронні таблиці. Табличний процесор, його призначення. Об‘єкти електронної таблиці, їх властивості
Мета:
навчальна: познайомити учнів з основними поняттями електронних таблиць, розповісти про можливості використання електронних таблиць, ввести поняття «табличний процесор» і «електронна таблиця», сформувати поняття: комірка, рядок, стовпчик, адреса комірки, діапазон комірок, робочий аркуш, книга;
розвивальна: сприяти всебічному розвитку особистості; розвивати практичні вміння та навички учнів щодо наочного представлення інформації за допомогою комп’ютера; для формування наукового світогляду зазначити використання електронних таблиць для розв’язання задач по фізиці, хімії, математиці і т.д.;
виховна: виховувати інформайційно-освічену людину, свідоме ставлення до формування інформаційної та комунікативної компетенції.
Обладнання: програми Microsoft Excel, Windows.
Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.


Хід уроку
	І. Організаційний момент. 
	Перевірка кількості присутніх, та готовності класу і учнів до уроку.

	ІІ. Мотивація навчальної діяльності.
Сучасні технології обробки інформації часто приводять до того, що виникає потреба подання даних у вигляді таблиць. Наприклад, таблиця чемпіонату з шахів або футболу, розклад уроків, класний журнал, розклад рухів поїздів, тощо. Різноманітні фінансові документи (відомості на заробітну плату, табель робочого часу, інвентаризаційні описи, квартальні звіти, складський облік матеріалів тощо) теж мають вигляд таблиць. Для табличних обчислень характерні відносно прості формули, по яким проводяться обчислення, і великі об’єми вхідних даних. Для таких розрахунків слід використовувати комп’ютер. З цією метою людина створила електронні таблиці, завдяки чому ми з вами можемо економити свій час. І який професійний шлях ви не оберете, електронні таблиці завжди стануть вам у пригоді.

ІІІ. Пояснення нового матеріалу.
1.Електронні таблиці (табличні процесори) – це прикладне програмне забезпечення спільного призначення, яке використовується для обробки даних, представлених у табличній формі . Електронна таблиця (ЕТ) дозволяє зберігати в табличній формі велику кількість вхідних даних, результатів, а також зв’язків (алгебраїчних і логічних співвідношень) між ними. При зміні вхідних даних всі результати автоматично перераховуються і заносяться в таблицю. Такі таблиці можна переглядати, змінювати, записувати на носії зовнішньої пам’яті для зберігання, роздруковувати на принтері.
Таблиця – це форма організації даних по рядкам і стовпцям. 
ЕТ – комп’ютерний еквівалент звичайної таблиці.
Табличний процесор – це комплекс програм, призначений для створення і обробки електронних таблиць.
В комірках таблиці можуть бути записані данні різних типів: текст, дати, числа, формули та ін..
Головна перевага ЕТ – можливість миттєвого перерахунку усіх даних, пов’язаних формульними залежностями, при зміні значення будь-якого компоненту таблиці.
Ідея створення електронних таблиць виникла досить давно – в 1979 р. Перша електронна таблиця була призначена для раціональних економічних обчислень і не відрізнялась різноманітністю функцій. Час йшов, один табличний процесор змінював інший, більш досконалий і в наш час найбільш популярним став табличний процесор Excel, розроблений компанією Microsoft.
[image: Безымянный]

Документ електронної таблиці називається робочою книгою. У кожному документі може розміщуватися від 1 до 255 таблиць – робочих аркушів. Документ Excel зберігається у файлі з будь-яким ім’ям і розширенням . xls.
2. Запуск програми MS Excel. Основні елементи вікна програми.
Для запуску необхідно виконати команду Пуск, Программы, Microsoft Excel.
Після запуску перед нами з’явиться вікно електронної таблиці. Давайте розглянемо основні елементи вікна (вчитель демонструє елементи на плакаті 
[image: D:\Новый рисунок (3).jpg]
з зображенням вікна Microsoft Excel) . Це заголовок вікна, рядок горизонтального меню, панелі інструментів (стандартна, форматування), полоси прокрутки.
3. Основні елементи ЕТ.
ЕТ складається із горизонтальних полос – рядків і вертикальних полос – стовпців. На перетині рядка і стовпця знаходиться комірка. Декілька суміжних комірок – це діапазон комірок. Комірка, виділена рамкою, є поточною коміркою. Кожен об’єкт електронної таблиці має свою адресу. Адреса рядка (ім’я, назва) – це число від 1 до 65 536, адреса стовпця(ім’я, назва) – буква латинського алфавіту (всього може бути 256 стовпців, напр. A, B, C,…,IV ). Адреса комірки складається з імені стовпця (на першому місті) та імені рядка (напр. A1, F123, AC72). Адреса діапазону складається з координат протилежних кутів.
Усі команди використовуються тільки для поточної комірки (діапазону комірок).

IV. Робота з комп’ютером.
Робота в парах.
1. Учні порівнюють інтерфейси вікон програм MS Word, MS PowerPoint, MS Publisher з інтерфейсом MS Excel і записують у робочих зошитах відмінності інтерфейсу MS Excel.
2. Наприкінці вправи учні обговорюють і складають загальний список відмінностей інтерфейсів. Наприклад, у MS Excel є рядок формул, робоче поле у вигляді таблиці, книга тощо.
8. Підбиття підсумків уроку

V. Опитування.
Запитання для опитування
Для чого призначені електронні таблиці? (Відповідь: для обробки табличної інформації.)
Назвіть основні об’єкти табличного процесора. (Відповідь: книга, аркуш, електронна таблиця, рядок, стовпець, клітинка, діапазон клітинок, діаграма.)

VI. Виставлення оцінок з урахуванням всіх видів діяльності учнів на уроці.

VII. Домашнє завдання, інструктаж щодо його виконання.
Підручник ____________________________________________________
Робочий зошит ________________________________________________
Додаткове завдання. Випишіть та вивчіть основні поняття теми (наприклад, електронна таблиця, табличний процесор, книга, аркуш, клітинка, діапазон клітинок), скориставшись матеріалами на сайтах: http://uk.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Excel — Вікіпедія, http://office.microsoft.com/uk-ua/?CTT=97 — Excel. Навчальні ресурси (посібник, навчання, відео, довідка).

Урок № 19
Тема. Відкривання, перегляд і збереження електронної книги. Способи навігації на аркуші і в книжці табличного процесора.
Мета: 
навчальна: формувати в учнів вміння працювати з електронними книгами відповідно до теми уроку;
розвивальна: розвивати вміння виділяти головне; формувати навички застосування теоретичних знань на практиці;
виховна: виховувати комунікабельність, уміння спілкуватись з однолітками.
Тип уроку: комбінований.

[bookmark: bookmark361]Хід уроку
I. Актуалізація опорних знань.
Інтерактивна вправа «Лови помилку»
Учням роздано картки, на яких є фрази з помилками. Необхідно знайти їх та виправити (помилки наводяться курсивом).
· Перетин стовпця та рядка — комірка. Виділена комірка зветься активною. Адреса активної комірки записується в рядок стану. Діапазон комірок — це прямокутник, який задається назвами крайнього лівого і крайнього правого стовпців.
· Діапазон стовпців — це горизонтальна смуга таблиці. Незв’язний діапазон виділяється за допомогою клавіші Ctrl. Для того, щоб увести число в комірку, необхідно зробити її активною та набрати число на клавіатурі. Формули вводити в комірку можна тільки за допомогою рядка формул.
· Маркер заповнення — це рамка, яка обрамляє комірку. Він дозволяє заповнювати комірки значеннями простим перетаскуванням миші.

II. Вивчення нового матеріалу.
Конкурс «Науково-дослідницька лабораторія»
Етап № 1. Учасникам груп дається завдання опрацювати за допомогою підручника новий матеріал з теми: «Відкривання, перегляд  і збереження електронної книги. Способи навігації на аркуші і в книжці табличного процесора». Головне у роботі групи: кожен учень повинен оволодіти матеріалом.
Етап № 2. Гра «Так — ні» проходить у два тури — питання для першої і другої команд та аналіз виконання завдань для третьої і четвертої.
Команди шикуються одна проти одної, члени команд відповідають на питання «Так» або «Ні» послідовно.
Запропонуйте такі питання: 
	№ з/п
	Питання
	Відповідь першої команди
	Аналіз третьою командою
	Відповідь другої команди
	Аналіз четвертою командою
	Правильна відповідь

	1
	Аркуш — це один з основних об’єктів, з яким працює ЕТ
	
	
	
	
	+

	2
	Аркуш книги може містити таблицю, діаграму, програму на мові програмування
	
	
	
	
	+

	3
	Кількість аркушів у книзі можна задати за допомогою пункту горизонтального меню «Сервіс», спадаючого меню «Параметри», вкладки «Загальне»
	
	
	
	
	+

	4
	Перехід з одного аркуша на другий здійснюється клацанням по його ярличку, який знаходиться у лівому верхньому куті таблиці
	
	
	
	
	—

	5
	Також перехід між аркушами можна здійснити за допомогою кнопок: [image: http://subject.com.ua/lesson/informatics/10klas/10klas.files/image205.jpg]
	
	
	
	
	+

	6
	Перша та остання з них — це перехід до попереднього та наступного аркуша відповідно, а середні кнопки — до першого та останнього відповідно
	
	
	
	
	—

	7
	Пересуватись по аркушу можна за допомогою смуг прокрутки
	
	
	
	
	+

	8
	Вставка аркуша може бути здійснена за допомогою пункту горизонтального меню «Вставка», спадаючого меню «Аркуш»
	
	
	
	
	+

	9
	Лист при цьому буде вставлено після активного аркуша
	
	
	
	
	—

	10
	Порядок слідування аркушів змінювати не дозволяється
	
	
	
	
	—

	11
	Змінити назву аркуша можна за допомогою пункту горизонтального меню «Формат»/«Аркуш» або за допомогою контекстного меню аркуша
	
	
	
	
	+

	12
	Видалити з книги аркуш можна з використанням клавіші DEL
	
	
	
	
	—


 
За кожну правильну відповідь команда отримує по 2 б.
Максимальна кількість балів — 12 б.

III. Закріплення матеріалу.
Конкурс «Живі рядки».
Кожна команда отримує завдання: якомога скоріше з карток, які вона має, скласти порядок дій для роботи з аркушами. Дозволяється використовувати комп’ютер.
Завдання № 1. Вилучити аркуш № 5 за допомогою горизонтального меню.
Відповідь, яку повинна скласти команда:
[image: http://subject.com.ua/lesson/informatics/10klas/10klas.files/image206.jpg]
Завдання № 2. Змінити назву аркуша № 4 за допомогою горизонтального меню.
Відповідь, яку повинна скласти команда:
[image: http://subject.com.ua/lesson/informatics/10klas/10klas.files/image207.jpg]
Завдання № 3. Між аркушами № 1 та № 2 уставити ще один аркуш за допомогою горизонтального меню.
Відповідь, яку повинна скласти команда.
[image: http://subject.com.ua/lesson/informatics/10klas/10klas.files/image208.jpg]

Кількість балів за кожне завдання може залежати від числа завдань. Найбільшу кількість балів отримує команда, яка першою правильно відповіла на питання. Максимальна кількість балів за конкурс — 12 балів.

IV. Підбиття підсумків уроку.
Визначення переможця гри. Рефлексія участі учнів у роботі команд.

V. Домашнє завдання.
Прочитати текст підручника «Робота з аркушами», дати відповідь на запитання після тексту.
Усього балів _______________

Урок № 20
Тема. Адресація в середовищі табличного процесора. Іменовані комірки і діапазони. Типи даних: число, текст, формула. 
Мета: 
навчальна: сформувати навички обчислювати за допомогою формул у середовищі табличного процесора; сформувати поняття абсолютного, відносного та мішаного посилань на діапазони комірок;
розвивальна: розвивати знання учнів в області інформаційних технологій;
виховна: показати важливість знань і умінь у сфері інформаційних комп'ютерних технологій, а саме технологій опрацювання текстових даних.
Тип уроку: комбінований.

Хід уроку
I. Організаційний момент. 
Перевірка кількості присутніх, та готовності класу і учнів до уроку.


ІІ. Актуалізація опорних знань.
Фронтальне опитування
1. За допомогою яких клавіш можна редагувати дані в таблиці?
2. Яким чином можна вставляти дані в комірки формули?
3. Як можна змінити параметри таблиці (ширину, висоту стовпців та рядків)? 
4. За допомогою яких команд можна змінювати кількість стовпців, рядків, комірок таблиці?
5. Як можна видалити за один раз цілий стовпець або рядок?
6. Як можна видалити аркуш?
7. Що таке умовне форматування? Які існують його види?

III.	Пояснення нового матеріалу.
Табличні процесори включають багато зручних і простих можливостей по оформленню даних: виділення кольором фону і символів, використання різних шрифтів. Все це робить дані в електронній таблиці зручними для сприйняття і розуміння користувачем.
Типи даних
Електронні таблиці дають змогу працювати з трьома основними типами даних:
• число
• текст
• формула.
Числа в електронних таблицях Excel можуть бути записані в звичайному числовому або експоненціальному форматі, наприклад: 195,2 або 1,952Е + 02. За умовчанням числа вирівнюються в осередку по правому краю. Це пояснюється тим, що при розміщенні чисел один під одним (у стовпці таблиці) зручно мати вирівнювання по розрядах (одиниці під одиницями, десятки під десятками і т. д.).
Текстом в електронних таблицях Excel є послідовність символів, що складається з букв, цифр і пропусків, наприклад запис «32 Мбайт» є текстовими. За умовчанням текст вирівнюється в осередку по лівому краю. Це пояснюється традиційним способом листа (зліва направо).
Формула повинна починатися із знаку рівності і може включати числа, імена осередків, функції (Математичні, Статистичні, Фінансові, Дата і час і т. д.) і знаки математичних операцій. Наприклад, формула «=А1+В2» забезпечує складання чисел, що зберігаються в осередках A1 і В2, а формула «=А1*5» — множення числа, що зберігається в осередку A1 на 5. При введенні формули в осередку відображається не сама формула, а результат обчислень за цією формулою. При зміні початкових значень, що входять у формулу, результат перераховується негайно. Результат і аргументи використовуваних функцій знаходяться в елементах електронної таблиці. Табличний процесор володіє гнучким механізмом завдання і редагування значень елементів електронної таблиці, а також допускає створення власних програм по обробці даних. Функції виконуються не тільки над значеннями конкретних осередків, але і над набором осередків із заданого діапазону. Кожен осередок має свою назву, складену з назви стовпця і рядка, а діапазон задається назвами лівою верхньою і правою нижньою елементів таблиці.
Використання табличного процесора дозволяє не тільки визначити результат на основі початкових даних, але і знайти початкові значення, необхідні для отримання необхідного результату.
Абсолютні і відносні посилання
У формулах використовуються посилання на адреси осередків. Існують два основні типи посилань:
• відносні
• абсолютні.
Відмінності між ними виявляються при копіюванні формули з активного осередку в інший осередок.
Відносне посилання у формулі використовується для вказівки адреси осередку, що обчислюється щодо осередку, в якому знаходиться формула. При переміщенні або копіюванні формули з активного осередку відносні посилання автоматично оновлюються залежно від нового положення формули. Відносні посилання мають наступний вигляд: A1, B3.
Абсолютне посилання у формулі використовується для вказівки фіксованої адреси осередку. При переміщенні або копіюванні формули абсолютні посилання не змінюються. У абсолютних посиланнях перед незмінним значенням адреси осередку ставиться знак долара (наприклад $А$1).
Якщо символ долара стоїть перед буквою (наприклад: $А1), то координата стовпця абсолютна, а рядки — відносна. Якщо символ долара стоїть перед числом (наприклад, А$1), то, навпаки, координата стовпця відносна, а рядки — абсолютна. Такі посилання називаються змішаними.
Хай, наприклад, в осередку С1 записана формула =А$1+$В1, яка при копіюванні в осередок D2 набуває вигляду =В$1+$В2. Відносні посилання при копіюванні змінилися, а абсолютні — ні.
Іменування комірок
Всяка комірка в Microsoft Excel має свою адресу – номер стовпця, де вона знаходиться і номер рядка. Наприклад, комірка, що знаходиться на перетині рядка 8 і стовпця С має адресу С8. Адреси комірок також називають ще іменами комірок. Щоби уникнути плутанини, нижче, ми будемо називати адресами лише імена утворені в описаний вище спосіб.
Нехай в комірці А1 знаходиться ціна одного виробу, а в комірці А2 – закуплена кількість виробів. Щоби в комірці А3 підрахувати сумарні витрати на закупку, слід в цій комірці записати формулу =А1*А2. Якщо дивитись на саму формулу, то з неї безпосередньо не можна встановити, що за величини знаходяться в комірках А1 і А2. Якщо формула не така проста, а більш складна, то легко заплутатись. Тому, у ряді випадків, більш зручним є присвоєння коміркам імен. Імена комірок можна вибирати у відповідності зі змістом величин, що в них знаходяться. При записі формул використання імен надає формулам прозорості. Так, присвоївши в розглянутому вище випадку, комірці А1 ім’я Ціна, а комірці А2 – ім’я Кількість, можна записати формулу в комірці А3 як =Ціна*Кількість. В цьому випадку, ми уже з вигляду формули можемо сказати, які величини в неї входять.
Щоби присвоїти ім’я комірці, слід:
· виділити потрібну комірку, встановивши на неї вказівник миші і клацнувши лівою клавішею миші
· в поле Ім’я ввести нове ім’я комірки (мал. 5). На малюнку в полі Ім’я знаходиться адреса комірки, де знаходиться табличний курсор, – А1
· натиснути клавішу Enter.
Можна присвоїти комірці ім’я і у інший спосіб – використовуючи діалогове вікно Присвоїти ім’я. Для цього слід:
· помістити курсор у комірку, якій необхідно присвоїти ім’я
· з головного меню вибрати Вставка Þ Ім’я Þ Присвоїти. В результаті на екран виводиться діалогове вікно Присвоїти ім’я
· набрати нове ім’я в полі Ім’я, після чого клацнути на клавіші Добавити
· натиснути клавішу ОК.
Для зміни імені комірки, спочатку необхідно видалити старе ім’я комірки. Для цього потрібно:
· помістити курсор у комірку, ім’я якої потрібно змінити
· з головного меню слід вибрати Вставка Þ Ім’я Þ Присвоїти. В результаті на екран виводиться діалогове вікно Присвоїти ім’я
· клацнути мишею на імені, яке потрібно замінити, а потім на кнопці Видалити
· ввести нове ім’я в полі Ім’я, після чого клацнути на кнопці Добавити
· клацнути на кнопці ОК.


Питання для закріплення:
1. З якими основними типами даних дозволяють працювати електронні таблиці?
2. Як записуються числа в електронних таблицях Excel?
3. Що являє собою текст в електронних таблицях Excel?
4. Яка особливість формул в електронних таблицях Excel?
5. Які існують основні типи посилань? Чим вони відрізняються?

IV. Практична частина.
На комп'ютері учні самостійно вводять у відповідні комірки числа, текст, за допомогою формули виконують дії над комірками. Учні виконують завдання.

V. Виставлення оцінок з урахуванням всіх видів діяльності учнів на уроці.

VI. Домашнє завдання, інструктаж щодо його виконання.
Підручник ____________________________________________________
Робочий зошит _______________________________________________


Урок № 21
Тема. Уведення даних до комірок: текст, число. Редагування даних таблиці. Копіювання, переміщення й вилучення даних. Формати даних: числовий, текстовий, формат дати. Форматування даних, клітинок і діапазонів комірок. Практична робота 7. Уведення, редагування та форматування даних у середовищі табличного процесора.
Мета: 
навчальна: сформувати поняття: формат комірки, автоформат, умовне форматування; формувати вміння: працювати з табличним процесором, виділяти діапазони комірок, форматувати дані, комірки, використовувати автоформат та умовне форматування;
розвивальна: розвивати вміння і навички застосовувати набуті знання на практиці;;
виховна: виховувати старанність, наполегливість.
Тип уроку: застосування знань, умінь і навичок.

Хід уроку
I. Організаційний момент. 
Перевірка кількості присутніх, та готовності класу і учнів до уроку.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
Комп'ютерне тестування
Використовується програма TestW2 або інша. Тести готуються заздалегідь.
1. Яке основне призначення електронних таблиць? 
А) Введення текстової інформації;
Б) автоматизація обчислень;
В) створення рисунків;
Г) подання числової інформації в графічному вигляді;
Д) пошук інформації.

2. Із яких елементів складається електронна таблиця?
A) Комірок; Б) діаграм; B) таблиць; Г) файлів; Д) аркушів.

3. Яким чином позначаються рядки і стовпи електронної таблиці?
А) Рядки — арабськими числами, стовпці — латинськими літерами;
Б) стовпці — латинськими літерами, рядки — арабськими числами;
В) рядки — римськими числами, стовпці — латинськими літерами;
Г) стовпці — російськими літерами, рядки — арабськими числами ;
Д) рядки — арабськими числами, стовпці — римськими числами. 

4. Скільки робочих аркушів може мати робоча книга?
A) До 256 аркушів; Б) до 30аркушів; B) до 10 аркушів; Г) до 1000 аркушів; Д) до 12 аркушів.

5. Яке ім'я має комірка, що знаходиться на перетині стовпця AZ і рядка 123?
A) AZ123; Б) 123AZ; B) AZ123; Г) 123AZ; Д) AZ1281.

6. Що може розміщуватись у комірці електронної таблиці; 
А) Слово або речення; Б) число або формула; В) рисунок; Г) робоча книга; Д) робочий аркуш.

7. Якими способами можна завантажити програму Microsoft Excel?
A) На Робочому столі двічі клацнути на піктограмі Microsoft Excel;
Б) На піктограмі документа, створеного програмою Microsoft Excel;
B) Пуск → Усі програми → Microsoft Excel:
Г) Пуск → Усі програми →Office→Microsoft Excel 
Д) Пуск → Усі програми → Microsoft Office → Excel.

8. З чого складається робоче поле програми Excel 
А) Рядок заголовка, рядок меню, панель інструментів... 
Б) Рядок меню, панелі Інструментів, назва комірки...
B) Панель інструментів, назва комірки, рядок формул... 
Г) Робоча книга, рядок меню, панель Інструментів... 
Д) Рядок меню, панель інструментів, адреси...

9. Що необхідно зробити після введення даних у комірку?
A) Натиснути клавішу Tab, щоб перейти в комірку праворуч; 
Б) натиснути клавішу Enter, щоб перейти в нижню комірку;
B) натиснути клавішу Enter, щоб перейти в комірку праворуч; 
Г) натиснути клавішу Tab, щоб перейти в нижню комірку;
Д) натиснути Ctrl + Enter, щоб залишитися на місці.

10. У чому полягає операція автозаміни?
A) Заміна одного текстового фрагмента на інший; 
Б) заміни скорочення на повну назву;
B) об'єднання тексту з різних комірок;
Г) дописування введеного тексту із попередніх комірок; 
Д) зміна розмірів комірок.

11. Що відбувається під час копіювання вмісту комірки?
A) вміст комірки на новому місці з'являється, а на старому зникає;
B) вміст комірки на новому місці з'являється, а на старому залишається;
В) вміст комірки на новому місці з'являється, а інші комірки розсуваються;
Г) вміст комірки на новому місці з’являється, а інші комірки зсуваються;
Д) вміст комірки очищається, інші комірки залишаються. 

12.У чому суть операції переміщення?
А) Вміст комірки на новому місці з'являється, а на старому зникає;
Б) вміст комірки на новому місці з'являється, а на старому залишається;
В) вміст комірки на новому місці з'являється, а інші комірки розсуваються;
г) вміст комірки на новому місці з'являється, а інші комірки зсуваються;
Д) вміст комірки очищається, інші комірки залишаються. 

13. Які операції можна виконувати над вмістом комірки? 
А) Переміщення, копіювання, вставка, додавання... 
Б) Копіювання, вставка, додавання, вилучення, очистка... 
В) Вставка, додавання, вилучення, очистка, відновлення... 
Г) Правка, додавання, вилучення, очистка, відновлення... 
Д) Переміщення, копіювання, вставка... 

14. Як викликати створений документ, якщо Excel вже завантажено?
A) у меню Файл клацнути на потрібній назві;
Б) на панелі інструментів виконати команду Відкрити...
B) в меню Файл виконати команду Відкрити... я меню Файл виконати команду Створити
Д) на панелі інструментів виконати команду Створити... 

15. Щоб додати рядок в електронну таблицю, необхідно виконати дії...
А) Формат → Вставка; 
Б) Вставка → Рядки;
В) Вставка → Копіювати → Вставити рядки; 
Г) Вставити рядки. 

16. Для виділення комірки необхідно...
A) перейти на комірку клавішами переміщення курсору; 
Б) клацнути на комірці;
B) двічі клацнути на комірці; 
Г) натиснути клавішу F2.

17. Для виділення несуміжних блоків комірок необхідно...
A) натиснути клавішу F2;
Б) виділити перший блок і за натиснутої клавіші Shift — другий блок;
B) виділити перший блок і за натиснутої клавіші Ctrl — другий блок;
Г) натиснути комбінацію клавіш Ctrl + F2.

18)Для редагування вмісту комірки можна використати...
A) клавішу F2;
Б) комбінацію клавіш Ctrl + F2:
B) подвійне клацання па комірці; 
Г) рядок формул.

IІІ. Повідомлення теми і мети уроку, мотивація навчальної діяльності.
ІV. Сприйняття і усвідомлення нового матеріалу.
1. Введення даних в ЕТ.
Дані в ЕТ бувають різних типів, наприклад: число, текст, формула.
Вводити дані можна безпосередньо до комірки, а можна і в рядок формул. Дані вводяться в основному з клавіатури або з використанням інших методів (копіювання, перетягування, автозаповнення і т. д.)
Для введення даних в комірку ЕТ слід:
· виділити комірку
· ввести дані
· зафіксувати введення, натиснувши клавішу Enter.
Процес редагування (зміна даних у комірках) дуже простий. Наприклад, один з прийомів:
· активізуйте комірку
· виконайте подвійне клацання по комірці або натисніть F2 (з’явиться курсор)
Для редагування у рядку формул :
· активізуйте потрібну комірку
· клацніть у рядку формул і змініть дані.

Істотно спростити введення даних до ЕТ можна за допомогою авто заповнення, що забезпечує заповнення комірок даними з визначених послідовностей, передбачених в Excel.

2. Переміщення і копіювання даних.
Операції переміщення і копіювання даних можуть здійснюватися в Excel за допомогою двох стандартних засобів  - це Drag and Drop і буфер обміну. Крім того, для копіювання в Excel передбачений спеціальний засіб – маркер заповнення.
· Drag and Drop – це найпоширеніший спосіб переміщення і копіювання даних
· виділити первинний діапазон комірок
· навести покажчик миші на жирну рамку межі діапазону
· натиснути ліву кнопку миші для переміщення (ліву кнопку миші і Ctrl для копіювання)
· Буфер обміну (розповідь дітей)
· Маркер заповнення
· виділити первинну комірку
· навести покажчик миші на маркер заповнення
· перетягнути маркер заповнення до цільових комірок і відпустити кнопку миші.

3. Форматування.
Форматування – це зміна зовнішнього вигляду об’єкту (комірки) без зміни його інформаційного наповнення (даних)
Під форматом комірок у Excel розуміється дуже великий набір параметрів. Перші параметри задають спосіб відображення змісту комірки (шрифт, зображення тексту, колір літер, вирівнювання в комірці і т. д.). Інші параметри визначають формат самої комірки (розмір, заливання комірки, обрамлення і т. д.). До параметрів форматування в Excel належить також формат даних.
Розглянемо коротко основні формати даних передбачені в Excel.
Переглянемо список цих форматів, обравши команду Формат – Комірки. У відповіді з’явиться діалог Формат Комірки, у якому буде розкрита за замовчуванням вкладка Число.
Коли ви вводите дані до комірки, за замовчуванням використовується загальний числовий формат. У цьому форматі можна вводити ціле число, десяткові дроби, а також число в експоненціальній формі (використовується для скорочення запису у разі великої кількості розрядів).

V. Формування практичних умінь і навичок.
Практична робота 7. Уведення, редагування та форматування даних у середовищі табличного процесора
1. З дозволу вчителя ввімкніть комп’ютер. Завантажте табличний процесор Microsoft Excel.
2. Побудуйте таблицю «Товарний чек» за поданим зразком:
[image: C:\Users\111\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\Новый рисунок (4).bmp]
Усі необхідні інструменти форматування містяться на панелі Форматування.
3. Скопіюйте утворену таблицю та перенесіть її на Лист 2.
4. Внесіть до створеної таблиці на Листі 2 такі зміни: замість 300 гр. масла покупець придбав 400, хліб подешевшав на 25 копійок, молока в магазині не було.
5. Накресліть лінії таблиці. Оформіть дані таблиці на свій смак.
6. Застосуйте до таблиці на Листі 1 один із стандартних стилів автоформату. Порівняйте обидві таблиці.
7. Збережіть файл табличних даних у своїй папці під іменем Практична_робота_7_ Прізвище (Excel).

VІ. Узагальнення вивченого матеріалу . 
· За допомогою яких клавіш можна редагувати дані в таблиці?
· За допомогою чого можна вставляти дані в комірки формули?
· Як можна змінити Параметри таблиці (ширину, висоту стовпців і рядків)?
· За допомогою яких команд можна змінювати кількість стовпців, рядок, комірок таблиці?
· Як можна видалити за один раз цілий стовпець або рядок?
· Як можна знищити за один раз цілу таблицю?
· 
VIІ. Підбиття підсумків роботи
За необхідності обговорюються проблеми та помилки, що виникли під час роботи.
VIІІ. Домашнє завдання
Підручник ____________________________________________________
Робочий зошит ________________________________________________








[image: G:\Фото вчителів інформатики\05-09 061.jpg]Слободян Ольга Миколаївна, вчитель математики та інформатики Віньковецького НВК.
Проблема над якою працює: «Використання елементів гри на різних етапах уроку для усвідомленого засвоєння учнями навчального матеріалу».
Педагогічне кредо: «Знання ніколи не буває багато, а вчитись ніколи не пізно».

Урок № 22
Тема. Правила запису формул у табличному процесорі. Копіювання і переміщення формул. Поняття про модифікацію формул при копіюванні.
Мета: 
навчальна: ввести поняття формули в електронних таблицях; вивчити правила запису найпростіших формул, їх копіювання та переміщення; поняття про модифікацію формул при копіюванні; формувати навички виконання завдань із формулами;
розвивальна: розвивати аналітичне мислення, пам’ять та увагу; 
виховна: виховувати зосередженість, вміння активно сприймати новий матеріал.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: ПК із встановленими ОС і Microsoft Office Excel, картки з практичними завданнями.

Хід уроку
І. Організаційний момент.

ІІ. Перевірка домашнього завдання. Актуалізація знань учнів.
Вправа «Асоціативний кущ».
Учні разом з учителем складають на дошці, асоціативний кущ на тему «Електронні таблиці в MS Excel», де вказують всі відомі їм поняття про електронні таблиці.
Книга, аркуш                                             Клітинка, рядок, стовпець

                                  Електронна таблиця               Форматування
           Числові дані                                                        клітинок, рядків, стовпців
            Текстові дані           Форматування даних

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності. 
Уявіть, що ви маєте власний бізнес і виконуєте підрахунок кількості, вартості продукції і отриманого заробітку. Якщо продукції небагато, то це можна зробити і без комп’ютера, за допомогою калькулятора. А якщо у вас велика фірма, багато різноманітної продукції – це вже проблемно. Табличний процесор дає можливості автоматично проводити різні математичні обрахунки з великою кількістю даних. У такому випадку достатньо зробити обрахунок для однієї одиниці товару, а для решти – це буде зроблено автоматично. Як наслідок – швидкість, надійність і зручність обрахунків.

ІV. Вивчення нового матеріалу
1. Формули в Excel.
Формула – це вираз, який задає порядок обчислення в електронній таблиці. В Excel формула – це послідовність символів, що починається зі знака рівності  =. У цю послідовність символів можуть входити числа, тексти, посилання на клітинки, знаки дій (оператори), дужки та функції. Результатом роботи формули є нове значення, що виводиться як результат обчислення формули за вже наявними даними.

Оператори, які використовуються у формулах
	Позначка
	Дія

	+
	Додавання

	-
	Віднімання

	*
	Множення

	 / 
	Ділення

	^ 
	Піднесення до степеня

	% 
	Операція відсотка (застосовується до окремого числа)



При обчисленнях за допомогою формул дотримується прийнятий у математиці порядок виконання арифметичних операцій.
Приклади формул:
	Математичні формули
	Формула в Excel

	55+:2
	=55+3^2+(-4)^3/2

	
	= 7+5^3/(6*8)


	
	=(17*5+21)/(43*4-41)-4^3*6

	
	=A2/(C2-4)+(4+B2)/(8-D2)*2,4



Як приклад, введемо формулу для обчислення площі прямокутника S=a*b . 
[image: ]
Клітинки А2:В3 заповнюють самостійно. У клітинку С2 ставлять курсор і в рядку формул записують формулу =А2*В2. Щоб не набирати формулу вручну, можна поставити курсор у клітинку С2, у рядку формул набрати знак =, а потім клацнути на клітинці А2, її кольоровий запис з’явиться у рядку формул і в клітинці С2, потім набрати знак * і виділити клітинку В2 (аналогічно як А2) і натиснути Enter.
У клітинці C2 з’явиться число площі прямокутника. За допомогою маркера заповнення протягнути це значення на інші клітинки і вони заповняться автоматично. 

2. Посилання на клітинки.
Посилання на клітинку складається з адреси клітинки, до якої додаються вказівки на місце її розташування, якщо вона знаходиться не на тому самому аркуші, що й клітинка, до якої вводиться формула. Якщо у формулі використовуються посилання на клітинки, то під час обчислення за цією формулою використовуються дані із цих клітинок.
У клітинці С2 міститься формула =А2*В2, якій при введених у клітинки А2 і В2 числах 3 і 2 відповідає число 6, тобто 3*2=6. Якщо дані в клітинках А2 і В2 зміняться, то і в С2 автоматично зміниться.
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3. Модифікація формул при копіюванні.
Під час копіювання формул відбувається їх модифікація за таким правилом: номери стовпців (рядків) у посиланнях змінюються на різницю номерів кінцевого і початкового стовпців (рядків). Під час переміщення формули не модифікуються.
Копіюючи формулу можна отримати таку саму, а можна отримати формули що не дублюють початкову. Різниця в виді формули тільки у виді посилання на комірки.
Посилання бувають:
· Відносними (А4) – посилання, які при копіюванні коригуються відносно напрямку копіювання (Наприклад, комірка С4 містить формулу А4+В4, при копіюванні А4 зміниться на А5 або А3 в залежності від напрямку копіювання вниз чи вгору, при цьому формула буде справедливою для наступної комірки, С3 = А3+В3, або С5 = А5+В5)
· Абсолютними ($А$4) – посилання залишається постійним при копіюванні, адреса клітинки не змінюється (Наприклад, комірка С4 містить формулу А4*$В$4, при копіюванні А4 зміниться на А5 або А3 в залежності від напрямку копіювання вниз чи вгору, при цьому В4 залишиться постійною і формула буде справедливою для наступної комірки, С3 = А3*$В$4, або С5 = А5*$В$)
· Комбінованими (мішаними) ($А4, А$4) – посилання в якому або назва стовпця є абсолютною, а номер рядка ні, або навпаки. (Наприклад, комірка С4 містить формулу А4*$В4, при копіюванні А4 зміниться на А5 або А3 в залежності від напрямку копіювання вниз чи вгору, при цьому В4 не залишиться постійною і формула буде справедливою для наступної комірки, С3 = А3*$В3, або С5 = А5*$В5).

4. Помилки при введенні формул та чисел.
	Значення помилки
	Причина

	# ДІЛ/0
	Задано ділення на 0

	#Знач!
	Вказано неправильний аргумент або оператор

	#Ім’я
	Вказано недопустиме ім’я

	#Н/Д
	Значення відсутнє

	#Пусто!
	Задано область перетину двох діапазонів, що не перетинаються

	#Посил!
	Вказано некоректне посилання

	#Число!
	Помилка при використанні або одержані числа

	####
	Число не вміщується у клітинку за довжиною



Щоб перевірити помилки натискаємо меню Сервіс – Перевірка наявності помилок.

V. Закріплення знань.
Інструктаж з техніки безпеки.
Учні за комп’ютерами виконують тренувальні вправи.
Завдання 1. Подайте наведені вирази, як формули Excel: 
а)  
б)  
в) .
Завдання 2. Обчислення в електронній таблиці.
1. Створити нову книгу.
2. Заповнити числовими даними таблицю за зразком:
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3. Обчислити значення виразу  за даними таблиці.
4. Зберегти одержану таблицю у власній папці у файлі з іменем tab_2.
Фізкультхвилинка
Учні виконують вправи для очей, рук і корпуса, рекомендовані під час роботи з комп’ютером.

VІ. Рефлексія. «Рефлексивний екран». 
Учні по черзі висловлюють одним реченням враження від уроку, вибираючи початок фрази з рефлексивного екрану.
Рефлексивний екран
· На уроці я дізнався...
· На уроці було цікаво...
· На уроці було важко...
· На уроці я виконував завдання...
· На уроці я зрозумів, що...
· На уроці я відчув, що...
· На уроці я отримав...
· На уроці я навчився...
· На уроці в мене вийшло...
· На уроці я зміг...
· На уроці я спробував…
· Тепер я можу…
· Мене здивувало…

VІІ. Домашнє завдання.
Прочитати дану тему у підручнику. Опрацювати записи у зошиті.

VІІІ. Підсумок уроку.
Отже, на цьому уроці ми з вами дізналися про обчислення в електронних таблицях. Вивчили як швидко і автоматично можна здійснювати різні математичні обрахунки для значної кількості даних. Оцінювання учнів.

Урок № 23
Тема. Використання вбудованих функцій: сума, середнє значення, min, max. Практична робота 8. Використання обчислень за даними електронної таблиці. Використання вбудованих функцій.
Мета: 
навчальна: ознайомити учнів з поняттям функцій та використанням у формулах; засвоїти  практичні навички при виконанні завдань із формулами та функціями;
розвивальна: розвивати координацію рухів, зорову пам’ять, вміння працювати з програмами, виконувати дії за зразком; 
виховна: виховувати зосередженість, вміння застосовувати новий матеріал на практиці.
Тип уроку: комбінований.
Обладнання та наочність: ПК, із встановленими ОС і Microsoft Office Excel, підключення до мережі Інтернет,  дидактичні матеріали (інтерактивна вправа «Поділ на групи», створена в онлайновому сервісі LearningApps, картки з практичними завданнями).

Хід уроку
І. Організаційний момент.
ІІ. Перевірка домашнього завдання. Актуалізація знань учнів.
Учні виконують інтерактивну вправу «Поділ на групи» за посиланням: http://LearningApps.org/watch?v=pnmcd7nq101

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
Ви вже знаєте, що формули Excel можуть містити числа, тексти, посилання на клітинки, знаки дій (оператори), дужки та функції. Поки що ми використовували нескладні формули і не використовували в них функцій. Але навіть ці нескладні формули значно спрощуються, якщо в них використовувати функції. Крім того, багато обчислень в Excel взагалі не можна виконати без використання функцій.   

ІV. Вивчення нового матеріалу.
1. Використання функцій: сума, середнє значення, min, max  під час опрацювання табличних даних.
Функція являє собою програму з унікальним ім’ям, для якої користувач повинен задати конкретні значення аргументів. Функції можуть вводитися в таблицю у склад формул або окремо. Всі функції мають однаковий формат запису: включають ім’я функції і аргументи, які записуються в круглих дужках. 
Excel має вбудовану бібліотеку функцій, до якої входять більше ніж 300 різноманітних функцій. Усі вони для зручності пошуку розподілені на групи (категорії): математичні, статистичні, логічні, фінансові, текстові функції дати і часу та інші. 
В 7 класі ми ознайомимося тільки з деякими з них: математичними (сума) та статистичними (середнє значення, min, max).
 Сума SUM (число1; число 2; …) – сума чисел, указаних у дужках. Якщо потрібно знайти суму чисел, які розміщені послідовно, то функцію можна записати так: SUM(A1:A5).
Середнє значення AVERAGE (число1; число 2; …) – середнє арифметичне чисел, указаних у дужках. Якщо потрібно знайти середнє арифметичне чисел, які розміщені послідовно, то функцію можна записати так: AVERAGE (A1:A5).
MIN (число1; число 2; …) – найменше число серед указаних у дужках. Якщо потрібно знайти найменше число серед чисел, які розміщені послідовно, то функцію можна записати так: MIN (A1:A5).
MAX (число1; число 2; …) – найбільше число серед указаних у дужках. Якщо потрібно знайти найбільше число серед чисел, які розміщені послідовно, то функцію можна записати так: MAX (A1:A5).
2. Вставлення функцій.
Вставити функцію у формулу можна кількома способами:
· Використати список функцій кнопки категорії функцій у групі Бібліотека функцій вкладки Формули на Стрічці;
· Виконати Формули / Бібліотека функцій / Вставити функцію або вибрати кнопку Вставлення функції Рядка формул;
· Увести безпосередньо в клітинку або Рядок формул.
Вчитель на комп’ютері демонструє кожний із цих способів вставлення функцій.
     
VІІ. Використання отриманих умінь і знань.
Практична робота  8. Використання обчислень за даними електронної таблиці. Використання вбудованих функцій.
1. Повторення правил техніки безпеки. 
2. Завдання. Створіть таблицю «Магазин» за зразком. Введіть необхідні формули для обчислення: вартості кожного товару, сумарної вартості усіх товарів, загальної кількості товару, найменшу кількість товару, найбільшу ціну товару, середню вартість товару у магазині. 
3. Виконання практичної роботи.
Хід роботи
1. Підготувати комп’ютер до роботи. Завантажити табличний процесор Excel. Створіть таблицю «Магазин» за зразком.
[image: ]
1. Обчисліть вартість кожного товару, використовуючи формулу й автозаповнення. У клітинку D2 введіть формулу «=B2*C2». Застосуйте автозаповнення для інших клітинок цього стовпця.
1. Обчисліть сумарну вартість усіх товарів. У клітинку D6 введіть формулу «=SUM(D2*D5)».
1. Обчисліть загальну кількість усіх товарів. У клітинку В6 введіть формулу «=SUM(В2*В5)». 
1. Визначте якого товару у магазині найменше. У клітинку B7 введіть формулу «=MIN(B2*B5)». 
1. Визначте який товар у магазині коштує найбільше. У клітинку С8 введіть формулу «=MAX(C2*C5)». 
1. Знайдіть середню вартість товару у магазині. У клітинку D9 введіть формулу «=AVERAGE(D2*D5)». 
1. Збережіть книгу у власній папці у файлі з іменем Практична робота 8.xlsx.

Фізкультхвилинка
Учні виконують вправи для очей, рук і корпуса, рекомендовані під час роботи з комп’ютером.

VІ. Рефлексія. 
Що нового ви навчилися на сьогоднішньому уроці? Що вам сподобалося?

VІІ. Домашнє завдання.
Прочитати дану тему у підручнику. Опрацювати записи у зошиті.

VІІІ. Підсумок уроку.
Отже, на цьому уроці ми з вами дізналися про призначення й використання вбудованих функцій: сума, середнє значення, min, max. Сформували практичні навички при виконанні завдань із формулами та функціями. Оцінювання учнів.

Урок № 24
Тема. Стовпчасті та секторні діаграми, їх об’єкти і властивості. Створення та форматування стовпчастих і секторних діаграм у середовищі табличного процесора. Аналіз даних, поданих на діаграмі. Опрацювання числових даних за алгоритмом.
Мета: 
навчальна: ознайомити учнів з типами діаграм у середовищі табличного процесора MS Excel; навчити будувати стовпчасті та секторні діаграми;
розвивальна: розвивати аналітичне мислення, пам’ять та увагу; 
виховна: виховувати зосередженість, вміння активно сприймати новий матеріал.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: ПК, із встановленими ОС і Microsoft Office Excel, картки з практичними завданнями.

Хід уроку
І. Організаційний момент.
ІІ. Перевірка домашнього завдання. Актуалізація знань учнів.
Вправа «Продовж речення».
Табличний процесор MS Excel – це прикладна програма, яка призначена для … (опрацювання даних, поданих у таблицях).
Об’єктами табличного процесора є … (книга, аркуш, таблиця, рядок, стовпець, клітинка, діапазон, діаграма та інші).
 Формула в MS Excel – це … (вираз, який задає порядок обчислення в електронній таблиці).
 Функції в MS Excel поділяються на такі категорії: … (математичні, статистичні, логічні, текстові, фінансові та інші).
Прикладами статистичних функцій є функції … (середнє значення, min, max …). 
Функція сума SUM є прикладом … (математичних функцій).

ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
В різних ситуаціях фахівця можуть цікавити як самі числа,  показані в таблиці, так і тенденції у їх зміні, які показують діаграми. Отже, діаграми призначені для графічного відображення числових даних. 
За допомогою діаграм, на яких зображені зміни у виробництві, аналізують економічний стан на підприємстві. Аналіз такої інформації дає можливість прийняти правильне рішення  і підвищити конкурентну здатність продукції, яка виробляється, зробити її дешевшою і якіснішою.
В електронну таблицю вмонтовані спеціальні засоби, що носять назву ділової графіки,  які дозволяють зобразити табличні дані у графічному вигляді.

ІV. Вивчення нового матеріалу
Діаграми служать для графічного представлення даних на листі.
 Діаграма – це графічне зображення, у якому числові дані подаються геометричними фігурами. 
Діаграми в Excel будуються на основі даних, поданих в електронній таблиці.
В Excel 2007 можна побудувати діаграми одинадцяти типів: стовпчаста, лінійчата, секторна, гістограма, з областями, точкова, біржова, поверхнева, кільцева, бульбашкова, пелюсткова. Кожний із цих типів діаграм має кілька видів. 
Щоб побудувати діаграми потрібно виділити клітинки, вміст яких ви хочете побачити на діаграмі або підписів на осях координат, а потім вибрати вкладку Вставлення і в групі Діаграми (рис. 1)  вибрати потрібний тип діаграми та вид. Або відкрити вікно Вставлення діаграми (рис. 2) вибором кнопки відкриття діалогового вікна [image: ] цієї самої групи. 
[image: ]   
Рис. 1. Група Діаграми вкладки Вставлення
[image: ]
Рис. 2. Вікно Вставлення діаграми
Діаграми можна розміщувати прямо в аркуші поряд з даними, котрі використовувались для побудови діаграми. Такі діаграми називаються впровадженими. Крім того, діаграма може займати в книзі окремий лист, який називається діаграмним листом. 
Незалежно від того, яким чином була створена діаграма, вона завжди зв'язана з даними листа. При зміні даних діаграма буде автоматично оновлюватися.
7 класі ми будемо вивчати тільки стовпчасті та секторні діаграми.
Стовпчасті діаграми.
Стовпчасті діаграми доцільно створювати тоді, коли потрібно порівняти значення кількох наборів даних, графічно зобразити відмінності значень одних наборів даних порівняно з іншими, показати зміни даних з плином часу. Дані (зазвичай) відображаються у вигляді прямокутників.
До типу діаграм Стовпчаста належать такі види: гістограма, об’ємна гістограма, циліндричні діаграми, конічні діаграми, пірамідальні діаграми.  
 Приклад даних та готової діаграми:
[image: ]
Секторні діаграми.
Секторні діаграми доцільно використовувати тоді, коли потрібно відобразити частини одного цілого, порівняти співвідношення частин і частин до цілого. Дані відображаються у вигляді секторів круга. 
До типу діаграм Секторна належать плоскі та об’ємні секторні діаграми. 
 Приклад даних та готової діаграми:
[image: ]
Об'єкти діаграм в Excel 2007.
Розглянемо основні об’єкти діаграми (Рис. 3).
[image: C:\Documents and Settings\Home1\Мои документы\свид повара\Изображение 007.jpg]
Рис. 3. Об’єкти діаграми
1- Назва діаграми;
2- Область діаграми;
3- Легенда;
4- Назви осей;
5- вісь Х (вісь категорій);
6- Вісь Y (вісь значень);
7- Область побудови діаграми;
8- Ряд даних.

V. Закріплення знань.
а)  Вправа «Продовж речення».
Діаграма ЕТ –  це … (графічне зображення, у якому числові дані подаються у вигляді геометричних фігур).
Для  побудови  діаграм можна  використати  дані, … (які  знаходяться  в несуміжних комірках або діапазонах). 
Можливі такі  види  розміщення  діаграм: … (на  окремому  аркуші,  на поточному аркуші). 
б) Практичне завдання.  Інструктаж з техніки безпеки.
Завдання 1.
Побудуйте стовпчасту діаграму кількості учнів 7 класів нашої школи. Збережіть книгу у власній папці у файлі з іменем Стовпчаста діаграма.xlsx.
Завдання 2.
Створіть таблицю та побудуйте секторну діаграму для зображення співвідношення хлопчиків і дівчат вашого класу. Збережіть книгу у власній папці у файлі з іменем Секторна діаграма.xlsx.
 
Фізкультхвилинка
Учні виконують вправи для очей, рук і корпуса, рекомендовані під час роботи з комп’ютером.

VІ. Рефлексія. «Рефлексивний ланцюжок». 
Вчитель починає вправу з вислову:  «Сьогодні на уроці я …». Учні по черзі доповнюють речення, за умови що повторювати сказане іншими не можна. Таким чином «утворюється» рефлексивний ланцюжок.

VІІ. Домашнє завдання.
Прочитати дану тему у підручнику. Опрацювати записи у зошиті.

VІІІ. Підсумок уроку.
Отже, на цьому уроці ми з вами дізналися про діаграми та їх типи, розглянули основні об’єкти діаграм. Навчилися будувати стовпчасті та секторні діаграми. Оцінювання учнів.



Урок № 25
Тема. Підсумковий урок з розділу «Табличний процесор». Практична робота 9. Створення діаграм. Аналіз даних, поданих на діаграмі. 
Мета: 
навчальна: перевірити рівень теоретичних знань про табличний процесор та сформованість практичних навичок роботи у середовищі табличного процесора MS Excel;
розвивальна: розвивати аналітичне мислення, пам’ять та увагу; показати практичне застосування електронних таблиць до розв’язування математичних та економічних задач;
виховна: сприяти вихованню самостійності учнів під час роботи з комп’ютером; формувати навички зібраності, уважності, охайності при роботі з електронними таблицями.
Тип уроку: контроль та коригування знань, умінь та навичок.
Обладнання та наочність: ПК, із встановленими ОС і Microsoft Office Excel, підключення до мережі Інтернет,  програма Test-W, дидактичні матеріали (тест).

Хід уроку
І. Організаційний момент.
ІІ. Перевірка домашнього завдання. 
ІІІ. Контроль знань учнів. 
[image: ]Учні проходять перевірку вивченого матеріалу,  виконуючи тестові завдання в програмі Test-W. Тест «Табличний процесор»  

ІV. Формування вмінь та навичок.
Робота з комп’ютером.

Практична робота 9. Створення діаграм. Аналіз даних, поданих на діаграмі.
1. Повторення правил техніки безпеки. 
2. Побудуйте стовпчасту діаграму успішності учнів класу.
3. Побудуйте секторну діаграму виробництва основних сільськогосподарських культур у Подільському економічному районі.   
4. Виконання практичної роботи.
Хід роботи
Завдання 1. Побудуйте стовпчасту діаграму успішності учнів класу.
1. Відкрийте книгу за ім’ям Список класу, яка знаходиться D:/Учні/7 клас/ Список класу.
2. Вставте ліворуч від стовпця А новий стовпець «Результати тесту».
3. Заповніть стовпець В оцінками від 1 до 12.
4. Побудуйте стовпчасту діаграму для стовпців «Прізвище, ім’я учня» і «Результати тесту».
5. У полі назва діаграми введіть «Оцінки за тест». Підпишіть осі X і Y. Легенду розмістіть справа. 
6. Збережіть книгу у власній папці у файлі з іменем Практична робота 9_1.xlsx.
Завдання 2. Побудуйте секторну діаграму виробництва основних сільськогосподарських культур у Подільському економічному районі.   
1. Відкрийте нову книгу. 
2. Об’єднайте клітинки А1 і В1 і введіть текст «Виробництво основних сільськогосподарських культур у 2014 році». 
3. Відформатуйте клітинки і змініть ширину стовпців так, щоб усі дані відображалися повністю.  
4. Заповніть дані клітинок за поданою таблицею.
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5. Побудуйте секторну діаграму виробництва основних сільськогосподарських культур у Вінницькій, Тернопільській та Хмельницькій областях.   
6. У полі назва діаграми введіть «Виробництво основних сільськогосподарських культур у 2014 році». 
7. Збережіть книгу у власній папці у файлі з іменем Практична робота 9_2.xlsx.

Фізкультхвилинка
Учні виконують вправи для очей, рук і корпуса, рекомендовані під час роботи з комп’ютером.

VІ. Рефлексія. 
Що нового ви навчилися на сьогоднішньому уроці? Що вам сподобалося?

VІІ. Домашнє завдання.
Повторити тему «Табличний процесор» в підручнику та зошиті.

VІІІ. Підсумок уроку.
Отже, на цьому уроці ми перевірили рівень теоретичних знань про табличний процесор та сформували практичні навички при роботі з діаграмами. Оцінювання учнів.


[image: ]Яворська Майя Анатоліївна, вчитель інформатики, фізики та математики Слобідко-Охрімовецького НВК
Проблема над якою працює: «Ефективне поєднання традиційних та інноваційних технологій навчання при вивченні інформатики, математики та фізики в школі».
Педагогічне кредо: «Навчити дітей вчитись».

Урок № 26-27
Тема. Розв’язування компетентнісних задач. 
Мета: 
навчальна: формування в учнів уявлення про розв’язування задач компетентнісного змісту, формування предметних ІКТ-компетентностей; формування умінь розв’язувати компетентнісні задачі, що передбачають: змістовий аналіз формулювання задачі; побудову  інформаційної моделі; пошук інформаційних матеріалів; добір одного засобу  опрацювання даних (текстовий процесор, графічний редактор, редактор презентацій, табличний процесор, навчальне середовище виконання алгоритмів);  опрацювання даних; подання результатів розв’язування задачі;
розвивальна: розвивати естетичні смаки та навички роботи  з інформацією,  увагу, логічне мислення, пам’ять;
виховна: виховувати охайність, акуратність, пізнавальну зацікавленість до предмету, та привчати працювати творчо, дотримання правил поведінки та безпеки життєдіяльності під час роботи в комп’ютерному класі.
Обладнання: ПК, програмне забезпечення: Windows 7, Microsoft Office 2010, роздатковий матеріал, інструкція з ОП.
Тип уроку: застосування знань, формування умінь та навичок.
Тривалість уроку: 90 хвилин
Хід уроку
І. Організаційний етап.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Перевірка виконання домашнього завдання.

ІІ. Актуалізація опорних знань.
1. Як шукати інформацію в Інтернеті?
2. Як описати розташування документа в Інтернеті?
3. Для чого використовують електронні таблиці?
4. Які є властивості інформації?
5. Які є типи даних
6. Яким чином можна подати результати виконаної роботи?

ІІІ. Вивчення нового матеріалу.
Перебуваючи в інформаційному суспільстві, кожному з вас необхідно не лише орієнтуватись в океані інформації, а й організовувати своє життя таким чином, щоб при найменших витратах часу, сил і засобів отримувати від своєї діяльності найбільшу віддачу. Будемо цього вчитися, розв’язуючи практичні компетентнісні задачі. 
Компетéнтність — проінформованість, обізнаність, авторитетність.
Компетентність у перекладі з латинської competentia означає коло питань, у яких людина добре обізнана, має знання та досвід.
Компетентність також визначається як набута у процесі навчання інтегрована здатність особистості, яка складається із знань, досвіду, цінностей і ставлення, що можуть цілісно реалізовуватися на практиці.
Компетентнісні задачі з інформатики можна розглядати як  тип технологічних задач, для яких обов’язковим є застосування ІКТ, як  засобу розв’язування.  Під задачею розуміється система, обов‘язковими компонентами якої є опис технологічної ситуації з опорою на раніше  засвоєні технологічні знання чи особистий досвід учня, та  вимогу, тобто опис шуканого, обо‘язковими елементами якого виступають:
- запитання, спрямовані на виявлення вже сформованих чи набуття нових технологічних знань; 
- завдання, що містять вимоги щодо виконання технологічних операцій.
Розв’язування компетентнісних задач зазвичай передбачає сім етапів діяльності учнів:
· визначення, ідентифікація даних: учень  розуміє умову задачі, правильно  ідентифікує поняття, деталізує запитання, знаходить у тексті задачі відомості та дані, які задані в явному чи неявному вигляді;
· пошук даних: учень формує стратегію розв’язування задачі,  планує свою роботу при виконанні завдання, добирає умову пошуку для розв’язування завдання,  співставляє результати пошуку із метою, здійснює  пошук  даних в Інтернеті);
· управління: учень  структурує потрібні дані для пошуку розв’язку;
· інтеграція: учень  порівнює і співставляє відомості із кількох джерел, виключає невідповідні та несуттєві відомості та вчасно зупиняє пошук.
· оцінка: учень правильно шукає відомості у базі даних,  вибирає ресурси згідно з сформульованими чи запропонованими критеріями;
· створення: учень  враховує особливості призначення підсумкового документа,  добирає середовища опрацювання даних, стисло і логічно грамотно викладає узагальнені дані,  обґрунтовує свої висновки;
· передавання повідомлень:  учень у разі потреби архівує дані, адаптує повідомлення для конкретної аудиторії, створює підсумковий документ акуратно та презентабельно.

ІV. Умова задачі.
Кожна з поданих далі задач розрахована на 2 академічні години. 
[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ0jFHi-6IvLWZQhX8L-C2oAMnd5bFzEgJK10anRfK3SQ-cEC11cg]В задачі № 1 учень працює на першому уроці в програмному середовищі табличного процесора, на другому уроці в програмному середовище редактора презентацій.

Задача 1. Родина із трьох чоловік — батьки та дитина 12 років — планує подорожувати до різних міст України. Потрібно визначити, подорож яким транспортом буде дешевшою — потягом чи автомобілем, обґрунтувати вибір транспорту й маршруту. Необхідні дані знайти в Інтернеті для маршрутів: Хмельницький — Київ, Хмельницький — Львів, Хмельницький — Одеса, та моделі машини, наприклад Toyota Prius 1.8. Побудувати діаграму, на якій відобразити вартості поїздки до вказаних міст автомобілем і потягом. Зробити висновки (рекомендації) щодо подорожей. Створити презентацію із результатами досліджень та висновками.

V. Вказівки до виконання
1. Вказати, які дані для розв'язання задачі вам потрібно знайти.
2. Вказати URL-адреси використаних пошукових служб.
3. Вказати ключові слова для пошуку потрібних відомостей.
4. Вказати URL-адреси сайтів, на яких знайшли необхідні дані.
5. Створити й використати електронну таблицю, в якій на одному аркуші:
·  вказати відстань між містами, норму витрат пального та його ціну;
·  кількість квитків та їхні ціни;
·  розрахувати суму, яку витратить сім'я для подорожі:
·  автомобілем;
·  купейним і плацкартними вагонами Укрзалізниці.
6. Вказати, яку діаграму доцільно побудувати для порівняння результатів.
7. Зробити висновки щодо найдешевшої подорожі.
8. Визначити кількість слайдів презентації? Яких?
9. Описати, які програми використано для виконання завдань?

VI. Критерії оцінювання виконання завдання
· Учень зрозумів умову завдання — учень приступив до виконання завдання, визначив дані необхідні для розв'язання задачі — 1 бал.
· Учень вміє формулювати критерії відбору даних для пошуку — вказано URL-адреси однієї або кількох пошукових служб, URL-адреси сайтів, на яких знайшли необхідні дані — 2 бали.
· Учень вміє здійснювати пошук в Інтернеті — вказано правильно ключові слова для пошуку потрібних відомостей — 1 бал.
· Учень вміє створювати електронні таблиці — створено правильну електронну таблицю для даних щодо подорожі автомобілем та щодо подорожі потягом — 2 бали.
· Учень вміє обґрунтовувати вибір візуалізації подання результату — правильно визначено, яку діаграму доцільно побудувати — 1 бал.
· Учень вміє знаходити стратегію розв'язування задачі — визначено оптимальну кількість слайдів та доцільне розміщення обґрунтування — 2 бали.
· Учень вміє робити висновки щодо спрямованості наявних відомостей на розв'язування конкретного завдання — вірно зроблено й обґрунтовано висновки та рекомендації щодо подорожі — 2 бали.
· Учень правильно обирає засіб для розв'язування завдання та подання даних — правильно вказано програмне забезпечення, яким користувався учень — 1 бал.
VІI. Критерії аналізу підсумкового документу
— по 2 бали за кожний пункт:
· учень уміє структурувати потрібні дані для пошуку розв'язку — потрібні дані подано у вигляді, легкому для сприйняття й аналізу;
· учень пояснює критерії добору даних і результатів — вказано чіткі критерії добору результатів;
· подано наочну форму порівняння результатів — тип діаграми відповідає завданню;
· структуровано документ з метою підвищення переконливості висновків — презентація містить правильний зміст, чітку, логічну структуру, посилання на Інтернет ресурси;
· документ оформлено акуратно та з дотриманням усіх вимог до нього — вдало підібрано елементи оформлення (шрифт, тло, графіка, слайди презентації не перевантажено матеріалом);
· враховано особливість призначення презентації — мова, грамотність, логічність побудови.

VIII. Інструктаж з ТБ.
IX. Робота над розв'язанням компетентнісної задачі.
X. Підсумок уроку.
Виставлення оцінок.

XI. Домашнє завдання. 
Перевірити правильність опрацювання даних та продумати підсумковий документ (презентацію).




Урок № 28-29
Тема. Розв’язування компетентнісних задач. 
Мета: 
навчальна: формування предметних ІКТ-компетентностей; формування умінь розв’язувати компетентнісні задачі, що передбачають: змістовий аналіз формулювання задачі; побудову  інформаційної моделі; пошук інформаційних матеріалів; добір одного засобу  опрацювання даних (текстовий процесор, графічний редактор, редактор презентацій, табличний процесор, навчальне середовище виконання алгоритмів);  опрацювання даних; подання результатів розв’язування задачі;
розвивальна: розвивати естетичні смаки та навички роботи  з інформацією,  увагу, логічне мислення, пам’ять;
виховна: виховувати охайність, акуратність, пізнавальну зацікавленість до предмету, та привчати працювати творчо, дотримання правил поведінки та безпеки життєдіяльності під час роботи в комп’ютерному класі.
Обладнання: ПК, програмне забезпечення: Windows 7, Microsoft Office 2010, роздатковий матеріал, інструкція з ОП.
Тип уроку: застосування знань, формування умінь та навичок.
Тривалість уроку: 90 хвилин

Хід уроку
I. Організаційний момент.
Вітання з класом. Перевірка присутності і готовності учнів до уроку. Перевірка виконання домашнього завдання.

II. Умова задачі.
На наступні 2 уроки: на першому уроці — у програмному середовищі графічного редактора, на другому уроці — у програмному середовищі табличного редактора, додому — завдання створити підсумковий документ у текстовому редакторі.
Задача 2.
[image: C:\Users\Майя\Downloads\079757.jpg]У вашої сестрички день народження: їй виповнюється 6 років. Вона хоче запросити друзів (разом з сестрою до 10 чоловік) на свято у ресторан, що (крім іншого) спеціалізується на дитячих святах. Вона звернулася до тебе за допомогою. Потрібно:
· cтворити запрошення на свято;
· обрати сценарій свята;
· cкласти меню;
· обчислили вартість проведення свята.
Результати виконання завдання оформити у текстовому редакторі з поетапним описом роботи та обґрунтувань свого вибору сценарію свята та приблизного дитячого меню. Всі створені документи розташувати в одній теці з назвою Ваше прізвище, заархівувати та відправити електронною поштою на адресу, вказану вчителем.

ІІІ. Вказівки до виконання.
1. Вказати, з допомогою яких програм Ви можете створити запрошення на свято.
2. Які дані необхідно знати для створення запрошення на свято?
3. Створити запрошення у середовищі графічного редактора:
· визначити перелік необхідних інструментів;
· подати план створення зображення;
· визначитись з текстом на запрошенні.
4. Обрати сценарій свята із запропонованих на сайті сімейного ресторанчику, якщо такі є. Обґрунтувати вибір сценарію.
5. Обрати меню з урахуванням віку дітей.
6. Обґрунтувати, чому саме таке меню обрано.
7. Створити електронну таблицю, в якій на одному аркуші:
· подати дитяче меню з цінами страв;
· обчислити загальну суму витрат на 10 дітей та 2 дорослих батьків;
· розрахувати загальну суму витрат на організацію свята.
8. Створити відповідну діаграму для візуалізації результатів.
9. Проаналізувати результати виконаної роботи.
10.  Створити підсумковий документ у середовищі текстового редактора, в якому описати:
· план створення запрошення;
· які інструменти було використані при виконанні завдання;
· обґрунтування вибору сценарію свята та приблизного дитячого меню;
· подати результати своїх розрахунків таблицею;
· подати візуально результати розрахунків діаграмою;
· проаналізувати результати виконаної роботи.
11.  Все створене розташувати в одній теці з назвою Ваше прізвище, заархівувати та відправити електронною поштою на адресу, вказану вчителем.

VI. Критерії оцінювання виконання завдання.
· Учень зрозумів умову завдання — учень приступив до виконання завдання, визначив які дані він буде використовувати — 1 бал.
· Учень вміє планувати свою роботу при виконанні завдання — учень визначив які програмні засоби він буде використовувати для виконання завдання, створив план створення запрошення — 1 бали.
· Учень вміло використовує можливості графічного редактора — створено запрошення, використанні максимально й доцільно можливості графічного редактора — 2 бали.
· Учень вміє оцінювати відомості та дані, які він має — учень правильно шукає відомості у базі даних сайту закладу, вибирає ресурси згідно з сформульованими чи запропонованими критеріями — 1 бал.
· Учень вміє обґрунтовувати вибір — учень порівнює і співставляє відомості, визначається з вибором меню та ґрунтовно доводить чому саме такий вибір він зробив — 1 бал.
· Учень вміє створювати електронні таблиці — створено електронну таблицю для даних щодо меню — 1 бали.
· Учень вміє використовувати табличний процесор — правильно проведено обчислення — 1 бал.
· Учень вміє обґрунтовувати вибір візуалізації подання результату- правильно визначено, яку діаграму доцільно побудувати — 1 бал.
· Учень вміє робити висновки щодо спрямованості наявних відомостей на розв'язування конкретного завдання — правильно проаналізовано, зроблено й обґрунтовано висновки щодо організації свята дня народження — 1 бал.
· Учень правильно обирає засіб для розв'язування завдання та подання даних — правильно вказано програмне забезпечення, яким користувався учень — 1 бал.

V. Критерії аналізу підсумкового документу
— такі самі, як для задачі 1.
VI. Інструктаж з ТБ.
VII. Робота над розв'язанням компетентнісної задач.
VIII. Підсумок уроку.
Виставлення оцінок.
XI. Домашнє завдання.
Перевірити правильність опрацювання даних та продумати підсумковий документ (презентацію)
Додаток
Умови задач
Компетентнісну задачу можна обрати іншу.
Задача 1. Ваш менший брат, учень п’ятого класу, отримав домашнє завдання підготувати картку порівняння казки «Ріпка» в українській та російській інтерпретації. Оскільки вашому братові потрібна допомога, він звернувся до вас. Знайдіть зміст казки, використавши друковані чи електронні джерела. Створіть картку альбомної орієнтації, розмістивши на ній обидва варіанти у два стовпці. Відформатуйте текст за своїм смаком. Використайте для оформлення ефект буквиці, обрамлення. Додайте ілюстрацію до казки. Підготуйте документ до друку.

Задача 2. Вашим батькам терміново потрібно внести кошти за платіжкою. 
Для економії часу доцільно до філіалу Ощадбанку прийти з готовим платіжним документом, тому вони звертаються до вас по допомогу створити документ у домашніх умовах. Засобами текстового редактора створіть електронний бланк квитанції за зразком та роздрукуйте його у подвійному екземплярі:

Задача 3. Ваші однокласники після закінчення школи планують складати ЗНО з історії України. Під час підготовки в учнів виникли проблеми з умінням розпізнавати історичні пам’ятники та видатних діячів за зображенням. Пропонуємо створити довідник у вигляді таблиці (структуру таблиці визначити самостійно), що містить назву об’єкта, його зображення та коротку історичну довідку. Перелік історичних об’єктів наводимо нижче:
1. Софійський собор у Києві (І пол. ХІ ст.). Сучасний вигляд;
2. Мозаїки Богоматері Оранти та Христа Вседержителя із Софій-ського собору в Києві;
3. Спасо-Преображенський собор у Чернігові. 1036. Сучасний вигляд;
4. Успенська соборна церква Києво-Печерського монастиря. 1073–1087. Реконструкція;
5. Вірменський собор у Львові. 1363;
6. Верхній замок у Луцьку. ІІ пол. ХІV ст.;
7. Кам’янець-Подільська фортеця;
8. Хотинська фортеця;
9. Покровська церква-фортеця в с. Сутківці;
10.  Ікона Богородиці з пророками з церкви у Підгородцях.

Задача 4. Для підготовки шкільного стенду «Життя мого класу» потрібно створити візуальну схему учнівського самоврядування. Підготуйте таку схему, використавши ієрархічні діаграми об’єктів SmartArt, додайте до схеми відповідні написи та фотографії своїх однокласників. Підготуйте документ до друку.

Задача 5. Ваші батьки звернулися до вас із проханням створити для них макети візитки. Опрацюйте самостійно матеріал, присвячений видам, вимогам до оформлення візитки. Знаючи рід занять, власні атрибути батька та матері, створіть засобами текстового редактора макети візиток. Розмір візитки — 90×50 мм. Розмістіть потрібну кількість копій на аркуші документа. Підготуйте документ до друку.

Задача 6. Учителеві фізики потрібно підготувати стенд, присвячений приладам для вимірювання атмосферного тиску. За допомогою пошуку в Інтернеті доберіть зображення та характеристики названих приладів (схеми, принцип дії, призначення, ціна поділки тощо). Систематизуйте отриманий матеріал та запропонуйте власний проект стенду. Результат виконання подайте за допомогою презентації з використанням таблиць.
Задача 7. Родина, що складається з двох дорослих та однієї 11-річної дитини, вирішила відпочити за кордоном. Створіть презентацію (10–12 слайдів) на основі матеріалу двох-трьох відомих туристичних фірм України, що пропонують туристичні тури до Туреччини, Греції, Йорданії. Презентація повинна мати рекламний характер, вказувати ціни, умови відпочинку, контакти туристичних фірм. На останньому слайді відтворіть перелік документів, які потрібно подати для оформлення закордонного паспорту.

Задача 8.  Створіть рекламну презентацію, присвячену відкриттю фірми «Ескорд», що продаватиме автомобілі, яка транслюватиметься на моніторі в центрі міста. 
У презентації передбачити обов’язково: 
1. наявність титульного слайда;
2. перелік послуг фірми, оформлених у вигляді маркірованого 
списку;
3. фотографії автомобілів, які є в продажу; 
4. слайд з реквізитами фірми (реквізити написані на машині, що повільно рухається дорогою зліва направо, машину зобразити засобами автофігур);
5. дизайн слайдів єдиний;
6. зміна слайдів з анімацією;
7. презентація відтворюється автоматично;
8. тривалість презентації становить 90 секунд.





[image: C:\Users\Home\Desktop\1.bmp]Хомишен Віталій Олександрович, вчитель фізики, астрономії та інформатики Віньковецького НВК.
Проблема над якою працює: всебічний та гармонійний розвиток засобами ІКТ.
Педагогічне кредо: «Щоб стати справжнім учителем – потрібно своє серце віддати дітям».

Урок № 30
Тема. Поняття про «Проекти», з історії проектів,  види навчальних проектів та їх класифікація.
Мета: 
навчальна:ознайомити із сутністю поняття проект; навчити розрізняти види проектів; формувати вміння наводити приклади проектів із навколишнього життя; 
розвивальна: розвивати пам'ять, мислення, активність, працелюбність; 
виховна: виховувати повагу до праці інших, любов до предмету.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: мультимедійна презентація.

Хід уроку
І. Організаційна частина.
ІІ. Актуалізація опорних знань.
ІІІ. Вивчення нового матеріалу.
1. Виникнення методу проектів.
Слово «проект» європейськими мовами було запозичене з латини й означає «викинутий уперед», «той, що висувається», «той, хто «впадає в очі». Пізніше проект починають розглядати як ідею, за якою суб’єкт може і має право розпоряджатися власними думками. 
[image: http://3.bp.blogspot.com/-l8_mXaTg7Hc/UtJpTmpyysI/AAAAAAAAADA/lX4YFMnsYpk/s1600/%D0%9F%D1%80%D0%B5%D0%B7%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F1.jpg]Метод проектів (від грецької – шлях дослідження) 







Цей термін уперше використав у 1908 р. завідувач відділу виховання сільськогосподарських шкіл США Д. Снедзен, під яким розумів сукупність завдань для виконання вдома, які діти фермерів через нерегулярне відвідування школи, отримували від учителів. У 1911 р. Бюро виховання США узаконило цей термін. Метод проектів відомий у світовій педагогіці з кінця ХІХ початку ХХ століття, як метод проблем. Метод проектів був запропонований у 1920-ті роки в США. 
Він виник на основі філософських ідей, розроблених американським [image: http://arstyle.org/uploads/posts/2012-05/1336735820_1334221756_vishivki1.jpg]філософом і педагогом Дж. Дьюї, а також його учнем В. [image: http://arstyle.org/uploads/posts/2012-05/1336735820_1334221756_vishivki1.jpg]Кілпатріком.[image: http://arstyle.org/uploads/posts/2012-05/1336735820_1334221756_vishivki1.jpg]
[image: http://www.dates.gnpbu.ru/1-6/kilpatrick/pictures/Kilpatrick_u_h.jpg][image: http://www.dewey.ru/dewey1.jpg][image: http://arstyle.org/uploads/posts/2012-05/1336735820_1334221756_vishivki1.jpg]









Джон Дьюї                                                          Уильям Херд Килпатрик

[image: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSZTxIAMyofy6pt2wx4F8-MTGmNMYcqFAo59lMLyOeUt5pMa22IHg]
[image: http://arstyle.org/uploads/posts/2012-05/1336735820_1334221756_vishivki1.jpg]«Уявіть дівчину, яка пошила собі плаття. Якщо вона вклала душу в свою роботу, працювала з натхненням, любов’ю, самостійно зробила викрійку і придумала фасон плаття, самостійно його зшила, то це і є зразок типового проекту». Так писав у 1921 році один із основоположників «методу проектів», послідовник Дж. Дьюї, професор педагогіки учительського коледжу при Колумбійському 
університеті У. Кілпатрік. 
У науковій літературі існує декілька понять-визначень цього слова.
Проект – це систематична форма організації діяльності у взаємозв’язку її теоретичних і практичних аспектів (С.Б. Кримський).
Проект – це послідовність взаємопов’язаних подій, що відбуваються впродовж установленого обмеженого проміжку часу та спрямовані на досягнення неповторного і водночас певного результату (Ф. Бег’юлі) 
Проект – це комплекс пошукових, дослідницьких, графічних та інших видів робіт, виконаних із метою практичного чи теоретичного розв’язання значущої проблеми (Є.С. Полат).
Проект – це інноваційна форма організації освітнього середовища, в основі якої – комплексний характер діяльності тимчасового колективу спеціалістів в умовах активної взаємодії з навколишнім середовищем. 
Проект – це сукупність дій, документів, текстів для створення реального об’єкта, предмета, створення теоретичного і практичного продукту (Л.В. Ващенко).



Типологія проектів за домінуючим видом діяльності
[image: http://shkola.ostriv.in.ua/images/publications/4/12849/1347889003.png]Дослідницькі проекти 
Ці проекти залучають учнів до науково-дослідних форм діяльності. Вони повинні мати чітку структуру, грамотно сформульовані завдання, актуальність предмета дослідження для всіх учасників.
Творчі проекти 
[image: http://lviv55.lvivedu.com/uploads/editor/6472/441620/sitepage_23/images/1349594465.png]У певному сенсі будь-який проект можна назвати творчим. У цьому разі мова йде просто про домінуючий аспект проекту, який передбачає, що оформлення результатів проекту буде зроблене у вигляді сценарію відеофільму, драматизації, програми свята, плану твору, статті, репортажу, газети, альманаху, альбому тощо. Такі проекти, як правило, не мають детально проробленої структури спільної діяльності учасників, вона тільки намічається й далі розвивається, орієнтуючись як на жанр, у якому буде представлений кінцевий результат проекту, так і на інтереси учасників.
[image: http://berizka.vn.ua/upload/11.png]Рольові й ігрові проекти 
У цих проектах структура тільки намічається й залишається відкритою до завершення роботи в ігровому проекті. Учасники обирають для себе певні ролі, обумовлені характером та змістом проекту. Сам процес гри являє собою моделювання групою учнів тієї чи іншої ситуації. Кожен із них грає свою роль, свого персонажа. Ігри покликані активізувати пізнавальну діяльність учнів, зміцнити мотивацію пізнавальної діяльності. Участь у навчальних рольових іграх сприяє створенню живого, образного уявлення про предмет вивчення. Гра допомагає уникнути формалізації навчального процесу й зміцнити позитивне емоційне забарвлення занять. У ході підготовки до гри учні самостійно підбирають необхідний фактичний і теоретичний матеріал, вчаться швидко мобілізувати наявні знання. Гра сприяє формуванню й розвитку навичок самостійної роботи з науково-популярною та спеціальною літературою, уміння систематизувати й структурувати матеріал, творчо його оформляти й використовувати. Потреба спільного розв’язання певного ігрового завдання зміцнює взаємозв’язки всередині навчальної групи. Виникають і закріплюються додаткові позитивно емоційно забарвлені внутрішньо групові зв’язки, що поступово «цементують» групу й сприяють її розвитку у творчий колектив. 
[image: http://1.bp.blogspot.com/-4g-isGcCk9I/UkgQm7QMSLI/AAAAAAAAAr4/bi60Qm4Tx9o/s1600/Deti-chitayut-knigi-full.jpg]Ознайомлювально-орієнтовні (інформаційні) проекти 
Такі проекти спрямовані на збір інформації про певний об’єкт, явище, процес, що передбачає ознайомлення учасників проекту із цією інформацією, її аналіз та узагальнення фактів. Такі проекти так само, як і дослідницькі, потребують добре продуманої структури й можливості її систематичної корекції в ході роботи. 
Прикладні (орієнтовані на практику) проекти
Такі проекти характеризуються орієнтацією на чітко визначений від самого початку результат діяльності його учасників. Причому цей результат обов’язково відображає соціальні інтереси учасників проекту. Прикладні проекти потребують ретельно продуманої структури, докладного сценарію діяльності його учасників з визначенням функцій кожного з них, грамотного оформлення результатів діяльності, участі кожного члена групи в оформленні цих результатів.
Такі проекти потребують координаційної роботи, поетапного обговорення дій, коректування спільних та індивідуальних зусиль в організації презентації отриманих результатів і можливих способів їх впровадження в практику. Необхідною також є систематична зовнішня оцінка проекту.
Типологія проектів за предметно-змістовною ділянкою
За другою ознакою – предметно-змістовною ділянкою, можна виокремити такі два типи проектів: монопроект (у рамках однієї ділянки знання) та міжпредметний проект.
Монопроекти. Як правило, такі проекти проводять у рамках одного предмета. При цьому обирають найбільш складні й цікаві розділи або теми. Звичайно, робота над монопроектом передбачає застосування знань і з інших навчальних ділянок. Однак сама проблема або тема є специфічною саме для цього предмета. У такому проекті чітко визначають мету й завдання, а також ті знання й уміння, які учні мають отримати внаслідок здійснення проекту.
Міжпредметні проекти. Міжпредметні проекти, як правило, виконують у позаурочний час. Це – або невеликі проекти, що стосуються двох-трьох предметів, або досить об’ємні, тривалі, загальношкільні, за допомогою яких планують розв’язати ту чи іншу досить складну проблему, важливу для всіх учасників проекту. Такі проекти потребують кваліфікованої координації з боку фахівців та спільної роботи багатьох творчих груп.
Типологія проектів за характером координації
Проекти з відкритою, явною координацією. У таких проектах координатор проекту відкрито виконує свою власну функцію, тактовно й ненав’язливо спрямовуючи роботу його учасників, організовуючи в разі потреби окремі етапи проекту, діяльність окремих його виконавців.
Проекти із прихованою координацією. Приховану координацію використовують головним чином у телекомунікаційних проектах. У таких проектах координатор є повноправним учасником проекту. Наприклад, в економічному проекті разом з учнями може брати участь великий бізнесмен, а в історичному проекті-професійний археолог.
Типологія проектів за характером контактів
Внутрішні або регіональні проекти (у межах однієї країни). Це проекти, які організовують або всередині однієї школи, міждисциплінарні, або між школами, класами всередині регіону, однієї країни. В основному це телекомунікаційні проекти.
Міжнародні проекти (учасники проекту є представниками різних країн ). Ці проекти передбачають наявність засобів інформаційних технологій, спеціально підготовленої команди методистів та спеціального фінансування.
[image: http://irshava-school2.edukit.uz.ua/files2/images/%D0%B9.jpg?size=11]Типологія проектів за кількістю учасників проектів
Індивідуальні (персональні) проекти. Такі проекти виконує один учень. Вони допомагають здійснити через індивідуальний підхід у навчанні та диференційовано підходити до завдань для кожного учня. 
[image: http://irshava-school2.edukit.uz.ua/files2/images/%D1%83.png?size=11]

Парні проекти спрямовані на розвиток спілкування, формування вміння працювати з партнером, враховуючи його інтереси та можливості. 

[image: http://dnz37.klasna.com/uploads/editor/434/69260/sitepage_1/35141350_25_06_2008_0921591001214409650_happy_fatherss_day.jpg]Групові проекти. Групові проекти формують навички співробітництва. Кожний етап роботи над проектом може мати свого ситуативного лідера. У рамках проектної групи можуть бути утворені підгрупи, що пропонують різні шляхи розв’язання проблеми, ідеї, гіпотези, точки зору. Змагальний елемент, як правило, підвищує мотивацію учасників і позитивно впливає на якість виконання проекту. 
Типологія проектів за тривалістю виконання
 Короткострокові проекти. Короткострокові проекти використовують при розв’язанні невеликої проблеми або частини великої проблеми. Вони можуть бути розроблені на кількох уроках за програмою одного предмета або як міждисциплінарні. Як правило, роботу над короткостроковими проектами проводять на уроках з певного предмета.
Проекти середньої тривалості (від тижня до місяця) 
Довгострокові проекти (від місяця до кількох місяців). Практика свідчить, що довгострокові проекти використовуються досить рідко і потребують спеціальної підготовки учнів, учителя та створення проектної матеріальної технічної бази, залучення батьків та громади. Проекти середньої й значної тривалості (звичайні або телекомунікаційні, внутрішні або міжнародні), як правило, є міждисциплінарними й спрямовані на розв’язання досить великої проблеми або кількох взаємопов’язаних проблем. Фактично – це програма проектів. Такі проекти, як правило, проводять у позаурочний час.

ІV. Закріплення вивченого матеріалу
Фронтальне опитування
1. Що таке проект?
2. Що таке проектна діяльність?
3. Для чого призначений проект?
4. Назвіть імена основоположників проекту
5. Назвіть види проектів?
6. Як класифікують проекти?
7. Яка користь проектів, на вашу думку?

V.  Підбиття підсумків уроку
Застосування методу «Недописаної тези». Учитель пропонує учням дописати речення:
Мені вдалося...;
Мені сподобалося...;
Мені не вдалося...;
Мені не сподобалося...;
Я сумніваюся...;
Я змінив би...;
Мені було на уроці... .

VІ. Домашнє завдання.
Продумати власну тему проекту.

Урок № 31
Тема.  Етапи роботи над проектом. Правила захисту та презентації проекту.
Мета: 
навчальна:ознайомити учнів  із етапами роботи над проектом; навчити розрізняти етапи; формувати вміння працювати на кожному етапі над проектом; 
розвивальна: розвивати пам'ять, мислення, активність, працелюбність; 
виховна: виховувати повагу до праці інших, любов до предмету.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: мультимедійна презентація.

Хід уроку
І. Організаційна частина
ІІ. Актуалізація опорних знань
Фронтальне опитування
1. Що таке проект?
2. Що таке проектна діяльність?
3. Для чого призначений проект?
4. Назвіть імена основоположників проекту
5. Назвіть види проектів?
6. Як класифікують проекти?
7. Яка користь проектів, на вашу думку?

ІІІ. Вивчення нового матеріалу
Для того, щоб створити проект потрібно добре знати усі етапи роботи над ним та особливостями їх організації. 
Виділяють такі основні етапи:
1) Вдало розроблене основне питання:
Основне питання закладає фундамент проекту. Від нього значною мірою залежить те, чи будете виконувати самостійне дослідження зацікавлено, за внутрішнією мотивацією, чи причиною вашої діяльності залишиться зовнішнє стимулювання (виконавська дисципліна, вимогливість педагога).
Не менш важливим завданням є формулювання творчої теми проекту: необхідно, щоб формулювання теми привертало увагу,  було неординарним і добре запам’ятовувалося.
2) Формулювання проблемних питань.
Тісно пов’язані з темами самостійних досліджень. Тема є результатом індивідуального творчого пошуку й може бути визначена тільки після вибору проблемного питання.тПроблемні питання потрібні для того, щоб окреслити й розкрити основне питання в рамках певної теми й предмета. Такі питання повинні включати прийоми, які активізують розумовий процес і підтримують пізнавальний інтерес. Вони повинні бути досить загальними й повинні передбачати широкий діапазон різноманітних відповідей. Головне не в тому, яким є питання, а в тому, як зосередити увагу на головних завданнях навчання, пов’язати конкретні питання з більш загальними, спрямувати дослідження й процес розкриття важливих понять у потрібне річище.
3) Самостійна дослідницька робота
Потрібно продумати   й розробити навчально-методичний пакет проекту:
1.Візитну картку проекту;
2.Дидактичні й методичні матеріали;
3.Критерії оцінювання самостійних досліджень.
Розробка візитної картки проекту починається з опису особливостей вивчення даної теми (анотація проекту).
Анотація містить: навчальні теми, які охоплює навчальний проект, опис основних досліджуваних теоретичних положень та коротке пояснення того, як практичні заняття й самостійні дослідження допоможуть відповісти на проблемні питання.
Під дидактичними цілями мають на увазі мету навчального процесу, до складу якого входить проект, як метод досягнення мети.
Під методичними завданнями проекту мають на увазі завдання, пов’язані з формуванням в учнів певних знань, умінь та навичок.
При розробці проекту вчителеві слід приділяти особливу увагу дидактичним та методичним матеріалам, покликаним підтримати проектну діяльність. До дидактичних матеріалів можуть входити: певні інструкції щодо завдань, форми щоденників спостережень, робочі зошити, тестові завдання, перелік різних навчальних ресурсів тощо.
У ході виконання проекту створюється портфоліо проекту. До складу портфоліо проекту можуть входити: паспорт проекту; плани виконання проекту та окремих його етапів; проміжні звіти групи; уся зібрана інформація з теми проекту, зокрема необхідні ксерокопії та роздруківки з Інтернету; результати досліджень та аналізу; записи всіх ідей, гіпотез і рішень; звіти про наради групи, проведені дискусії, «мозкові штурми» тощо; короткий опис усіх проблем, з якими доводиться зіштовхуватися проектантам, і способів їх подолання; ескізи, креслення, начерки продукту; матеріали до презентації (сценарій); інші робочі матеріали й чернетки групи.
4) Представлення результатів проектної діяльності.
Зазвичай представлення результатів проектної діяльності проходить у формі захисту. Перед захистом проекту доцільно одержати експертні оцінки та відгуки про проект або діяльність щодо його виконання. Експертами можуть бути замовники проекту. Відгуки можуть подати будь – які зацікавлені особи: батьки, учителі, інші учні, вчені.
Сценарій захисту може бути таким:
1. Ведучий засідання, на якому відбувається захист, оголошує тему проекту й надає слово її замовникам;
2. Короткий виступ замовника проекту, який звертає увагу на актуальність даного проекту й необхідність його виконання;
3. Ведучий надає слово учасникам проекту;
4. Доповідь від учасників проекту може бути зроблена кількома учнями, кожен із яких доповість про результати певних етапів проекту, отримані результати, коротко проаналізує їх, зробить аргументовані висновки, зачитає результати рефлексивної оцінки проекту (що вийшло, завдання на майбутнє тощо);
5. Виступ рецензентів проекту й учасників експертної групи (можливо, ведучий зачитає зміст експертних висновків та відгуків);
6. Відповідь учасників проекту на рецензії та експертний висновок;
7. Дискусія, відповіді на питання членів журі, промовців, рецензентів, слухачів;
8. Підбиття підсумків захисту проекту членами журі, оголошення остаточної оцінки проекту;
До інших форм презентації результатів роботи належать: прес-конференція, свято, екскурсія (наприклад, екологічна стежка), реклама, вікторина тощо.
Журі з захисту проектів має бути компетентним і складатися (по можливості) з фахівців з усіх предметів, які охоплені проектами. Для відсоткової участі в роботі журі можна запросити також учених, студентів, батьків.
Оцінка проекту повинна бути інтегрованою й включати в себе оцінку етапів виконання проекту (від формулювання проблеми до отриманого результату), оцінку результатів захисту проекту, оцінку результатів саморефлексії. 
До критеріїв зовнішньої оцінки проекту належать також:
1.Значущість і актуальність поставлених проблем, їхня адекватність досліджуваній тематиці;
2.Коректність використовуваних методів дослідження та методів обробки одержуваних результатів;
3.Активність кожного учасника проекту згідно із його індивідуальними можливостями;
4.Колективний характер рішень, які приймаються;
5.Доброзичливий характер спілкування та взаємодопомога учасників проекту;
6.Необхідна й достатня глибина проникнення в проблему, використання знань з інших ділянок;
7.Доказовість рішень, що приймаються, уміння аргументувати свої висновки;
8.Естетика оформлення результатів проекту;
9.Уміння відповідати на питання опонентів.
Характер оцінки проекту залежить від типу проекту, його теми та умов проведення. Тому зовнішня оцінка проекту (як проміжна, ,так і підсумкова) може набувати різних форм [28, с. 20-21].
Для того щоб захист проекту відбувся успішно потрібно знати правила поведінки на презентації.

Правила для того, хто говорить:
[image: http://svitppt.com.ua/images/9/8894/960/img7.jpg]1. Промовець має доброзичливо ставитися до співрозмовника. Він не повинен у своїй промові ображати співрозмовника або зневажливо ставитися до нього. Слід уникати прямих негативних оцінок особистості співрозмовника (наприклад, ти дурень, ти нічого не розумієш, ти говориш нісенітниці тощо). Співрозмовника треба поважати й звертатися до нього на Ви.
2. Промовець не повинен ставили в центр уваги власне «я», краще бути скромним у самооцінці і не нав’язувати категорично співрозмовникові власних думок та оцінок. Треба вміти грамотно переконувати співрозмовника, розуміючи його точку зору.
3. Промовець повинен уміти користуватися прийнятими в науковій дискусії мовними кліше. Наприклад, «Чи правильно я Вас розумію?», «Мені хотілося б уточнити Вашу точку зору», «Дозвольте заперечити Вам по суті питання», «Із усього сказаного можна зробити такий висновок» тощо.
4. Промовець повинен дотримуватися обраної теми для диспуту й не змінювати її на іншу тему на власний розсуд.
5. Промовець повинен дотримуватися логіки й слідкувати за тим, щоб його висновок не суперечив посилці, щоб наслідок випливав із причин.
6. Промовець повинен пам’ятати про те, що він бере участь у диспуті не один і що його виступ може тривати від 45 секунд до 1,5 хв.
7. Промовець повинен уміти користуватися у своїй мові спеціальними біологічними термінами й розуміти їхній зміст.
8. Промовець повинен пам’ятати про те, що слухач його не тільки чує, але й бачить. Потрібно слідкувати за жестами, позою, мімікою, загальною манерою триматися, культурою поведінки та культурою мовлення. Слід обмежувати свою жестикуляцію, не розмахувати надмірно руками, не тупцювати на місці, не повертатися до слухачів спиною тощо.
Правила для того, хто слухає: 
[image: http://1.bp.blogspot.com/-nTSayAmyu0A/Uq7BcYzsJLI/AAAAAAAAFI8/2BJ3dLSNYAE/s1600/%D0%92%D0%B8%D1%89%D0%B0-%D0%BE%D1%81%D0%B2%D1%96%D1%82%D0%B0-%D1%96-%D0%BE%D1%81%D0%B2%D1%96%D1%82%D0%B0-%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D1%81%D0%BB%D0%B8%D1%85.jpg]Багатьом учнями здається, що слухати – дуже просто й що вчитися слухати зовсім  не треба. Можливо, тому багато хто з них слухає, але НЕ ЧУЄ. Саме тому правилам слухача слід приділити не менше, а більше уваги, аніж правилам промовця.
1. Слухач повинен ставитися до промовця доброзичливо, шанобливо й терпляче. Він повинен мати такт, терпіння й уміння вислухати промову до кінця. Навіть якщо ви вважаєте, що промовець говорить нісенітницю (хоча насправді це може бути зовсім не так), треба вміти вислухати його до кінця – такими є правила гарного тону.
2. Доброзичливо, шанобливо вислуховуючи співрозмовника, слухач не повинен перебивати його, відволікати від думки, вставляти свої зауваження.
3. Слухач повинен докласти зусилля, щоб зрозуміти промовця, причому зрозуміти правильно.
4. Слухач повинен вчасно оцінити промову співрозмовника, погодитися чи не погодитися з ним, відповісти на поставлене запитання. Інакше кажучи, слід поєднувати в собі роль слухача з роллю промовця, уміло вступаючи в діалог, але при цьому не забувати про те, що не слід займати весь часовий простір бесіди власними висловлюваннями.
5. Якщо слухачів багато, не слід відповідати на питання, поставлені іншому співрозмовникові, взагалі реагувати на слова, спрямовані не до вас. Є ситуації, коли недоречно вступати в бесіду.

Учні повинні розуміти, що правила для того, хто говорить, і для того, хто слухає, тісно пов’язані між собою, тому що промовець і слухач – два повноправні учасники процесу спілкування, організованого в режимі конференції або дискусії. Вони також повинні мати загальне уявлення про суперечку й докази.
Учням слід пояснити, що суперечка – це спосіб ведення обговорення, який полягає у змаганні учасників у доказі істинності або хибності висловленої думки. Думку, для обґрунтування істини або хибності якої будується доказ, називають тезою доказу.
Учасник дискусії завжди повинен мати одну головну мету – теза, її обґрунтування або спростування. На доказ істинності або хибності тези наводять інші думки, так звані доводи, або підстави доказу.
На початку дискусії слід з’ясувати саму спірну думку, з’ясувати тезу, тобто зрозуміти її. Для цього потрібно перевірити, чи всі слова й висловлювання тези чітко й повністю вам зрозумілі. Кожний важливий довід у доказі треба розглядати окремо. Знайти й точно вказати, у якому саме пункті ви не згодні з тезою доказу (думкою) – установити пункти розбіжності в суперечці. Мета суперечки може полягати в з’ясуванні істинності думки (тези суперечки) або істинності доказу (правильності доказу). Слід показати школярам, що існують різні види суперечок. Наприклад, суперечка для з’ясування істини, для перевірки якоїсь думки, суперечка для переконання супротивника, суперечка для досягнення перемоги, суперечка заради суперечки, суперечка-гра, суперечка-вправа

Деякі правила ведення суперечки:
[image: http://spcngo.org/wp-content/uploads/2014/02/SMO.jpg]1. Сперечайтеся тільки про те, що добре знаєте;
2. У суперечці зберігайте спокій і повне самовладання;
3. Ретельно й чітко з’ясовуйте тезу й усі головні доводи – свої й супротивника;
4. Відхиляйте всі доводи, що не стосуються справи.
Іноді один зі сперечальників не дає супротивникові говорити, постійно перебиває його, намагається перекричати або просто демонстративно показує, що не бажає його слухати. Така поведінка неприпустима для наукової суперечки. Учні мають розуміти, що в суперечці слід уміти переконувати супротивника, аргументуючи свою думку
наявними у вас даними або фактами. Уміння переконувати – ще одне важливе вміння, що формується тільки практикою суперечки.
Можна виокремити кілька правил, що допомагають переконувати.

Правила, що допомагають переконувати:
1. Спробуйте побачити речі очима свого опонента;
2. Проявляйте симпатію стосовно його думок та інтересів;
3. Якщо ви відчули нелогічність власного висловлення або його розбіжність із фактами, визнайте це;
4. Уникайте ситуації, за якої опонент може сказати «ні»,- вибудовуйте ланцюг аргументації в такий спосіб, щоб він завжди був змушений говорити «так»;
5. Нехай опонент говорить основний час (не заважайте йому висловлюватися – так він швидше зрозуміє свою помилку);
6. Якщо вам відомий якийсь найсильніший аргумент, з яким опонент не зможе не погодитися, то спробуйте висловити його якнайпізніше;
7. Намагайтеся робити тільки істинні висловлювання, не говоріть того, що самі вважаєте неправдою;
8. Не говоріть того, для чого у вас немає достатніх підстав;
9. Покритикуйте себе самі до того, як вас покритикують інші.
[image: http://newformaty.com.ua/wp-content/uploads/2013/03/%D1%81.png]
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ІV. Закріплення вивченого матеріалу
Фронтальне опитування
1. Які ви знаєте етапи роботи над проектом?
2. Які правила для того хто захищає проект?
3. Які правила для того хто слухає?
4. Назвіть правила ведення суперечки?
5. Назвіть правила переконування?

V.  Підбиття підсумків уроку
Застосування методу «Недописаної тези». Учитель пропонує учням дописати речення:
Мені вдалося...;
Мені сподобалося...;
Мені не вдалося...;
Мені не сподобалося...;
Я сумніваюся...;
Я змінив би...;
Мені було на уроці... .

VІ. Домашнє завдання.
Продумати етапи роботи над проектом.
Урок № 32
Тема.  Приклад проекту, та його презентація.
Мета: 
навчальна:  навчити учнів захищати та презентувати проект; формувати вміння працювати в колективі; 
розвивальна: розвивати пам'ять, мислення, активність, працелюбність; 
виховна: виховувати повагу до праці інших, любов до предмету.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.
Обладнання та наочність: мультимедійна презентація.

Хід уроку
І. Організаційна частина.
ІІ. Актуалізація опорних знань.
Фронтальне опитування
1. Які ви знаєте етапи роботи над проектом?
2. Які правила для того хто захищає проект?
3. Які правила для того хто слухає?
4. Назвіть правила ведення суперечки?
5. Назвіть правила переконування?

ІІІ. Вивчення нового матеріалу.
Етапи захисту проекту
	Опис проекту

	Назва проекту:
	Вчимось берегти природу

	Основні питання: 

	Ключове питання:
	Як зберегти природу?

	Тематичні питання:
	1. Червона книга Хмельниччини.

	Змістові питання:
	1.Хто руйнує природу?
2.Як стати другом природі?
3.Людина береже природу.

	Стислий опис:

	Даний проект дає можливість ознайомити з природою навколишнього середовища;
Формувати  навички  догляду за деревами і кущами, ознайомити  з правилами поведінки;
Пробуджувати відчуття гармонії природних процесів, надавати можливість творчого вираження
дитячих почуттів, познайомити дітей з Червоною книгою  Хмельниччини, узагальнити і розширити знання про різноманітність природи ; узагальнити знання  про значення природи в житті людей та їх вплив на довкілля і природи; розвивати спостережливість і удосконалювати вміння порівнювати і встановлювати причино - наслідкові зв’язки; виховувати почуття стурбованості за сучасний стан природи, бережливе і дбайливе ставлення до неї.


Використана література в роботі над проектом
	Друковані матеріали:
	1.	Васильчик А. Лелека просить порятунку- 2003.
-	№1. - С. 29-30.
2.	Губанова Т. Вернісаж весняних кольорів. // Початкова освіта. - 2006. - №10 - С. 7.
3.	Ілюстрована енциклопедія тварин. Стрєлков Д.Г., Це ханська О.Ф. Книга 2. - Харків: Пегас, 2005. - С. 24.
4.	Козленко Валентина. Свято Весни. // Початкова школа - 1997. - №3. - С. 17.
5.	Комаринець Валентина. З природою живи у дружбі (Екологічний тренінг-подорож). //Початкова школа. - 2007. - №9. - С. 23.
6.	Короткий тлумачний словник української мови // Під ред..	Д.Г.
Гринчишина. Київ. : Рад школа, 1988. - 820с.
7.	Лавренюк Н.А. Чарівні дівчата. // Позакласний час. - 2005. - № 3-4. - С. 56-57.
15.Анкети для учнів школи «Як ми шкодимо природі».

	Додаткове приладдя та витратні матеріали:
	Гербарії рослин занесених до Червоної книги Хмельниччини, опудала птахів, зображення тварин та рослин занесених до Червоної книги. Ватман, кольорові олівці, клей, ножиці, фото тварин та рослин, кольоровий папір.

	Ресурси Інтернету:
	http://klasnaocinka.com.ua, http://redbookofanimals.wordpress.com/, http://khmschool8.wordpress.com/, http://uchni.com.ua/turizm/1347/index.html?page=9, http://www.br.com.ua/referats/Ecologiya/118861.htm?d, http://school.xvatit.com/index.php?titl, https://docs.google.com/document/,	http://ostriv.in.ua, 

	Інше:
	Зустріч з екологами, екскурсія у природничий музей, похід у ліс, до річки.
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Демонстрація презентації  «Червона книга Хмельниччини»

[image: ]На основі роботи над проектом видана газета «Як берегти природу?»
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Під час роботи над проектом було проведено анкетування серед учнів 3-4 класів.
Анкета «Чи шкодиш ти природі?»
1. Чи знаєш ти, які рослини занесені до Червоної книги?
2. Як часто ти завдаєш їм шкоду?
3. Чи виносиш ти сміття у не відведено для нього місце?
4. Чим ми забруднюємо воду?
5. Чи страждають від цього її мешканці?
6. Які твої пропозиції, щодо переробки сміття?
7.  Як саме ти можеш вплинути на те, щоб природа була менше забруднена?
8. Як ми можемо допомогти тим тваринам, що живуть у природі і їх кількість зменшується?

Опитування учнів 3 – 4 класів
Працюючи над проектом, ми провели опитування учнів 3-х та 4-х класів.
Ми поставили їм таке запитання: Як ти бережеш природу?
Потрібно вказати один з варіантів відповіді:
· Намагаюсь робити все що у моїх силах (бережу рослини, тварини, не розкидаю сміття, розчищаю джерела)
· Я про це ніколи не задумувався
· Мені все одно
В опитуванні взяли участь 35 учнів 3-х класів та 18 учнів 4-х класів.

Таблиця результатів опитування

	
	
	3-ті класи
	4-ті класи
	

	
	Так
	9
	10
	

	
	Не знаю
	15
	7
	

	
	Ні
	11
	1
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Створено  схему «Як людина шкодить природі» та пам'ятку природолюба.
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[image: ]Захист проекту  здійснюється за допомогою презентації «Бережімо природу!!!» 



Після захисту проект оцінюється за такими критеріями.
 (
Критерії для оцінки проектної діяльності
)





 (
Актуальність і важливість проблеми.
) (
Самостійність розробки проекту.
) (
Перспективність.
)



 (
Задоволеність учасників.
) (
Емоційність.
) (
Результативність.
)





VІ. Домашнє завдання.
Підготуватися до захисту проекту.

Урок № 33 
Тема. Захист учнівського проекту.
Мета: 
навчальна: сформувати в учнів уміння правильно викладати свою думку, знизити страх перед аудиторією; 
розвивальна: розвивати пам'ять, мислення, активність, працелюбність; 
виховна: виховувати повагу до праці інших, любов до предмету.
Тип уроку: захист проекту.
Обладнання та наочність: комп’ютер, проектор, екран.
Хід уроку
І. Організаційна частина.
ІІ. Актуалізація опорних знань.
ІІІ. Основна частина.
Захист учнівського проекту.
Учні захищають свої проекти.

VІ. Домашнє завдання.
За бажанням працювати над наступним проектом.
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Орієнтовний комплекс вправ для зняття втоми під час навчання в кабінетах інформатики

Орієнтовний комплекс вправ для зняття зорової втоми
Вправи виконують, сидячи в зручній позі, хребет прямий, очі відкриті, погляд – прямо, відвернувшись від комп’ютера.
Варіант 1
1. Погляд спрямовувати вліво-вправо, вправо-прямо, вгору-прямо, додолу-прямо без затримки в кожному положенні.
Повторити 5 разів і 5 разів у зворотному напрямку.
2. Заплющити очі на рахунок «раз-два», розплющити очі і подивитися на кінчик носа на рахунок «три-чотири».
3. Кругові рухи очей: до 5 кругів уліво і вправо.
Варіант 2
1. Швидко кліпати очима протягом 15 с.
2. Заплющити очі. Не відкриваючи очей, начебто подивитися ліворуч на рахунок «раз-чотири», повернутися у вихідне положення.
Так само подивитися праворуч на рахунок «п’ять-вісім» і повернутися у вихідне положення. Повторити 5 разів.
3. Спокійно посидіти із заплющеними очима, розслабившись, протягом 5 с.

Проведення комплексу вправ для зняття м'язового напруження
Варіант 1
Вихідне положення – сидячи на стільці.
1. Витягнути і розчепірити пальці так, щоб відчути напруження. У такому положенні затримати протягом 5 с. Розслабити, а потім зігнути пальці. Повторити вправу 5 разів.
2. Повільно і плавно опустити підборіддя, залишатися в такому положенні 2-3 с і розслабитися.
3. Сидячи на стільці, піднести руки якомога вище, потім плавно опустити їх додолу, розслабити. Вправу повторити 5 разів.
4. Переплести пальці рук і покласти їх за голову. Звести лопатки, залишатися в такому положенні 5 с, а потім розслабитись. Повторити вправу 5 разів.
Варіант 2
Вихідне положення – сидячи на стільці.
1. Зробити кілька глибоких вдихів і видихів. Потягнутися на стільці, зігнувши руки на потилиці, відхиляючи голову назад і випростовуючи плечі. Повторити 5 разів.
2. Зробити нахили і повороти голови. Повторити 5 разів.
3. Зробити легкий самомасаж обличчя і кисті руки протягом 3-5 с.
Варіант З
Вихідне положення – стоячи, ноги разом, руки вниз.
1. Прямі руки розвести в боки долонями догори, зробити вдих.
2. Схрестити руки перед грудьми, міцно обхопити себе за плечі, повторити 5 разів.
3. Кругові рухи ліктями вперед протягом 5 с.
4. Те саме назад. Дихати рівномірно.

Інструкція з охорони праці під час проведення занять 
у кабінеті інформатики та ІКТ навчання

1. Загальні вимоги
1.1. До роботи в комп’ютерному кабінеті допускаються учні, які пройшли інструктаж з техніки безпеки з відповідним записом у журналі з техніки безпеки і підписами.
1.2. Не можна заходити й знаходитися в комп’ютерному кабінеті без учителя.
1.3. Робота в комп’ютерному кабінеті має проводитися строго відповідно до розкладу занять і графіка самостійної роботи вчителя та учнів.
1.4. Учням заборонено відчиняти шафи живлення і комп’ютери як тоді, коли ПК працюють, так і тоді, коли вони вимкнені.
2. Вимоги безпеки перед початком роботи
2.1. Заборонено заходити до класу у верхньому одязі чи приносити його із собою.
2.2. Заборонено приносити на робоче місце особисті речі, диски та ін., крім ручки і зошита.
2.3. На робочому місці слід сидіти так, щоб можна було, не нахиляючись, користуватися клавіатурою і водночас повністю бачити зображення на екрані монітора.
2.4. Починати роботу можна лише за вказівкою вчителя або лаборанта.
3. Вимоги безпеки під час роботи
3.1. Заборонено ходити по комп’ютерному кабінету, голосно розмовляти.
3.2. Виконувати слід тільки зазначене учителем завдання. Категорично заборонено виконувати інші роботи.
3.3. На клавіші клавіатури потрібно натискати плавно, не припускати ударів.
3.4. Користуватися друкувальним пристроєм дозволено тільки в присутності викладача або лаборанта.
3.5. Заборонено самостійно переміщувати апаратуру.
3.6. Заборонено запускати ігрові програми.
3.7. У випадку виникнення неполадок треба повідомити викладача або лаборанта.
3.8. Не намагатися самостійно відрегулювати апаратуру або усувати в ній неполадки.


4. Вимоги безпеки після закінчення роботи
4.1. Про хиби та неполадки, помічені під час роботи, слід зробити записи у відповідних журналах.
4.2. На робочому місці не потрібно залишати зайвих предметів.
5. Вимоги безпеки в аварійних ситуаціях
5.1. У разі появи незвичайного звуку або вимкнення апаратури потрібно негайно припинити роботу й довести це до відома вчителя або лаборанта.
5.2. У разі появи запаху паленого слід припинити роботу, вимкнути апаратуру і повідомити про це вчителя чи лаборанта. Коли це необхідно, допомогти гасити пожежу.
5.3. У разі потрапляння людини під напругу необхідно знеструмити відповідне робоче місце, надати першу долікарську допомогу і викликати «швидку».
5.4. У разі виникнення пожежі необхідно знеструмити клас, викликати пожежну команду і приступити до гасіння наявними пожежними засобами.
5.5. У разі недотримання учнями вимог з охорони праці та пожежної безпеки адміністрація школи може притягти їх до дисциплінарної та адміністративної відповідальності.
Неохайність, неуважність, недостатнє вміння працювати з приладами, невиконання правил охорони праці та пожежної безпеки можуть привести до нещасного випадку.

Правила техніки безпеки в кабінеті інформатики 
та інформаційно-комунікаційних технологій

1. Кабінет обладнано складними і дорогими технічними засобами, які вимагають акуратної роботи та бережливого ставлення, тому, заходячи до кабінету, слід одразу займати відведене місце, не виконувати жодних дій з обладнанням без дозволу вчителя.
2. На робочих місцях розташовано обладнання, яке має складові, що працюють під високою напругою. Необережне поводження з апаратурою може призвести до травм.
Тому суворо заборонено:
· вмикати і вимикати апаратуру без вказівки учителя;
· торкатися роз’ємів з’єднувальних кабелів та самих кабелів;
· торкатися екрана і тильної частини монітора;
· переміщувати увімкнені складові обчислювальної системи (системний блок, монітор тощо);
· класти будь-які предмети на системний блок, монітор, клавіатуру;
· приносити та використовувати носії даних (компакт-диски, флешки) без дозволу вчителя.
3. Заборонено знаходитись у кабінеті і виконувати будь-які роботи (прибирання приміщення також) без присутності відповідальної особи — завідувача кабінету, учителя, лаборанта.
4. Заборонено працювати з клавіатурою та маніпулятором «миша» брудними або вологими руками.
5. Запам’ятайте, де знаходиться вогнегасник, аптечка. У разі появи запаху горілого одразу ж сповістіть про це викладача.
6. До початку роботи і ввімкнення апаратури:
· переконайтесь у відсутності видимих пошкоджень обладнання робочого місця;
· сядьте так, щоб лінія погляду проходила приблизно через центр екрана, відстань від очей до екрана повинна бути не менше 50 см, учні, які мають окуляри для постійного носіння повинні працювати за комп’ютером у них, якщо лікарем не вказано іншого;
· розташуйте зошит, ручку, навчальні посібники на столі у відведених місцях, поправте розміщення клавіатури, маніпуляторів («миші», джойстика) таким чином, щоб було зручно працювати;
· дії з вмикання апаратури виконуйте тільки за командою викладача і тільки у послідовності, передбаченій відповідними інструкціями.
7. Робота на комп’ютері вимагає постійної зосередженості, чітких дій, самоконтролю, напруження зору, тому не можна розпочинати роботу з недостатнього освітлення та поганого самопочуття.
8. Протягом роботи за комп’ютером суворо дотримуйте викладених вище правил, стежте за вказівками вчителя. Якщо під час роботи виникає:
· аварійна зупинка, яка супроводжується виведенням на екран повідомлення про несправність, слід це повідомлення запам’ятати (або записати) і повідомити викладача (лаборанта);
· якщо робота апаратури починає супроводжуватись незвичними звуками, світінням аварійних індикаторів тощо, слід припинити роботу і повідомити викладача.
9. Під час роботи учнів за комп’ютеризованими робочими місцями вони не повинні вставати, коли до класу заходить будь-який відвідувач.
10. Завершення роботи з апаратурою:
· вимикати апаратуру дозволено тільки у послідовності, передбаченій відповідними інструкціями і за вказівною викладача;
· після вивантаження операційної системи і зупинки роботи комп’ютера слід вимкнути живлення системного блоку або переконатись у його автоматичному вимкненні, вимкнути інші складові апаратного забезпечення.
11. У кабінеті категорично заборонено приймати їжу, користуватись розпилювачами парфумів, лаків для волосся тощо. Не слід користуватись мобільними телефонами.
12. Суворе дотримання цих правил дозволить уникнути шкоди здоров’ю, зберегти обладнання.
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